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Turistika pre mladych v digitalnej dobe

Uvod

Turistika, najma v prostredi prirodnych kras a oblasti kulturneho vyznamu, je cennou
formou aktivity vo volnom Case, ktora zvySuje povedomie o svete, ponuka nové
stretnutia a podporuje zdravy Zivotny $tyl. Zial, s touto skisenostou sa stretava
relativne maly pocCet mladych fudi. Cielom tejto publikacie je zvySit zaujem o tieto
cinnosti. Sme presvedCeni, Ze zapojenie mladych fudi do digitalneho sveta méze
poskytnut cestu, ktora ich pritiahne k poznavaniu okolitého sveta, pretoZze ide o
atraktivnu oblast délezitého vyznamu, najma medzi mladezou.

Tato publikacia bola vyvinuta v ramci projektu Erasmus+ v oblasti €innosti pre mladez
s nazvom Turistika pre mladych v digitalnom veku (2019-1-PL01-KA205-062626).
Projekt vznikol ako spolo¢na iniciativa dvoch organizacii z polskych Wadowic -
Vzdelavacieho centra EST a miestneho komunitného centra Wadowickie Centrum
Kultury. WCK otvorila svoje priestory pre workshop, organizované spolo¢nostou EST
a urCené mladym fudom so zaujmom o digitalne technoldgie. Jeden z tychto
workshopov prebiehal subezne s Klubom cestovatefov a mladi u€astnici sa presuvali
z jednej miestnosti do druhej, aby mohli zuzitkovat vedomosti z oboch a nepremeskali
Ziadnu z prilezitosti. Taktiez sme si uvedomili, Zze digitalne a turistické aktivity su
kontinuitou skuto¢nych zaujmov mladeze a je vhodné vyvinut novy program aktivit,
premostujucich obe strany. Ruksak a smartfon - definuju spésob, akym mladi ludia
chodia na turistiku a tymto sp6sobom sa im otvaraju miesta pre dalSie skumanie a
vzdelavanie. Zacali sme teda hfadat’ partnerov, ktori by nam pomohli dat' iniciative
SirSi rozmer. Karpatsky obluk sa ukazal ako zmysluplna Skala lokalit pre dalSie
preskumanie. Pozname tieto oblasti velmi dobre a radi sme previedli mladych ludi z
inych krajin po chodnikoch v nasom regiéne. Na druhej strane sme boli zvedavi a dali
sme si za ciel preskumat karpatské chodniky v inych krajinach. Prehfadali sme teda
rézne stranky a siete, poziadali sme takisto naSich kolegov z predchadzajucich
projektov, aby odporucili relevantné a spolahlivé organizacie na vybudovanie tohto
partnerstva. Nasledne sa project rozvinul tak, Zze prepojil slovensku mladeznicku
organizaciu z Bratislavy (ADEL) a turisticku organizaciu z Rumunska (EKE).

Aby sme zaistili, ze planované cinnosti su relevantné pre skutocné zaujmy mladych
ludi, vykonali sme prieskum potencialnych u€astnikov v krajine kazdého partnera.
Zamerali sme sa na mladych ludi, ktori maju dostato¢ny vek a mézu sa venovat
outdoorovym aktivitam s priatelmi bez dozoru rodiCov (18+). Polozili sme im
nasledujuce otazky:

% Ako Casto chodite na tury do hér?

% Chcete sa naucit' filmovat pohoria z dronu, vytvarat digitalne mapy vybranych
chodnikov a ilustrovat ich svojimi fotografiami?

% Preskumali ste uz karpatské chodniky v susednych krajinach?
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% Myslite si, Ze pozdiz Karpatského obluka existuje urdita kultirna kontinuita,
spdjajuca Pol'sko, Slovensko a Rumunsko? Ak ano, mézete poskytnut priklady
takychto funkcii (tradicie, festivaly, architektura, atd’.)?

% Chceli by ste preskumat niektoré z tychto miest s rovesnikmi zo susednych
krajin a zdokumentovat svoje postrehy v mapach, filmoch a fotografiach?

Vysledky prieskumu by bolo takisto vhodné stru¢ne zhrnut. Zistili sme, Zze medzi
spatnou vazbou z tychto troch krajin, kde len asi 20% respondentov uviedlo urcité
skusenosti s turistikou, neexistovali Ziadne zasadné rozdiely. Vacsina mladych fudi
prijala perspektivu naucit’ sa vytvarat digitalne mapy, letecké fotografie a horské filmy
velmi pozitivne. Najvacsi zaujem bol o drony. Nie je takisto prekvapenim, ze nikto zo
uCastnikov nemal Ziadne turistické skusenosti na horskych chodnikoch v susednych
krajinach a iba malé percento malo zakladné znalosti o inych karpatskych oblastiach
a kulturach. NajddlezitejSim aspektom bolo, ze vacsina vyhlasila, Ze ak sa im naskytne
takato prilezitost, vydali by sa na vylet do hér a prijali by rézne mapovacie, filmoveé a
fotografické ulohy.

VysSie uvedené zistenia otvorili priestor pre nasu iniciativu, ktorej cielom bolo vyuzit
zaujem miladych ludi o digitalne technolégie s cielom posilnit ich zapojenie do
outdoorovych prieskumnych aktivit. Tento celkovy ciel sme prelozili do konkrétnejSich
krokov pocas dvojrocného projektu, v ktorom sme si naplanovali tieto Cinnosti:

% Usporiadat workshopy o leteckej fotografii, tvorbe filmov a digitalnom
mapovani, ktoré u€astnikov presunu z obrazoviek do prieskumu krajiny.

% ldentifikovat’ chodniky veduce cez lokality kulturneho a prirodného zaujmu v
karpatskych oblastiach, kde p6sobime

% Zapojit mladych ucastnikov do turistiky na vybranych trasach a podelit sa o
zabery z expedicii prostrednictvom fotografii, filmov a ilustrovanych map

% UlahCit medzikulturne stretnutia mladych ucastnikov v ramci partnerstva
prostrednictvom vymeny online a v konkrétnej lokalite

% Vybudovat SirSiu siet za ucasti mladeznikov a posilnit’ ich spolo¢né zaujmy o
digitalne technologie a peSiu turistiku na zakladoch, prezentovanych pocas
tychto prvych stretnuti

NajlepSie skusenosti z projektu su uvedené v tejto publikacii, v ktorej predstavujeme
niektoré z prieskumnych vzdelavacich aktivit, ktorymi sme sa riadili.
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Prva kapitola je uvodom do digitalneho mapovania a navigacie, zostavenych na
zaklade vyletov do hér s mladymi fudmi v Karpatoch. Pokryvame nasledujuce témy:

% Aké typy map pouzivat na horsku turistiku?

% Aké kritéria pomahaju pri vybere relevantnych aplikacii pre smartfony na
turistiku v Karpatskom obluku v Pol'sku, na Slovensku a v Rumunsku?

% Ako pouzivat konkrétne funkcie na horsku turistiku (napr. navigacia kompasom
v teréne, zaznamenavanie tras, sledovanie tras, ktoré presli priatelia
ucastnikov, meranie vzdialenosti a nadmorskej vysky, oznacovanie trasovych
bodov)?

% Aké dalSie aplikacie pre smartfébny dokazu zaistit bezpecny zazitok v horach
(napr. aplikacie na prezitie alebo predpoved pocasia)?

% Ako urobit zazitok z horskej turistiky eSte zabavnejSim a interaktivnejSim?

Druha kapitola sa zaobera leteckym fotografovanim z vysky a prevedie potencialnych
ucastnikov fotografickych workshopov pre mladych prostrednictvom tychto otazok:
% Ako si vybrat dron s dostatocnymi parametrami pre hobby natacanie a
fotografovanie hor?
% Aké bezpecCnostné a zakonné opatrenia je potrebné vykonat pri organizovani
stretnuti s filmovanim z vySky vonku?
% Ako zorganizovat uvodné indoorové workshopy a outdoorové aktivity?
% Ako natacat letecke videa/fotografie na horskej ture?

Tretia kapitola prinasa uvod do tvorby filmov s horskou tematikou a priruCku pre
pracovnikov s mladezou o tom, ako motivovat" ucastnikov outdoorovych aktivit k
zvyseniu ich zakladnych zru€nosti pri tvorbe videa. Do uvahy sa beru nasledujuce
elementy:

% Ako vytvorit koncept video pribehu?

% Kitoré techniky nata€ania pouzivat’ s dostupnymi nastrojmi?

% Ako skompilovat rézne zabery a vytvorit film?

% Ako zdielat filmy s inymi turistami?

Predtym, ako pristupime k hlavnym kapitolam publikacie, ktoré vyplynuli z tejto
spoluprace, by sme chceli stru¢ne predstavit partnerov projektu, ktori ju vypracovali.

Do projektu boli zapojené tri organizacie z Polska, Slovenska a Rumunska, iSlo o
pomerne novu iniciativu vo vSetkych naSich organizaciach. Nadnarodna spolupraca
bola neoddelitelnou sucastou projektu, ktorého cielom bolo podnietit zaujem o
preskumanie tychto troch susednych krajin a ich prirodné a kulturne bohatstvo. V3etci
sme ini a zastupujeme rézne sektory (nadacia so vzdelavacimi cielmi, turisticka
organizacia a centrum mladeze), napriek tomu pre uspech projektu boli napomocné
vSetky tieto vSestranné skusenosti.
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Education Centre EST - Wadowice, Polsko - koordinator projektu

EST je vzdelavacie zariadenie s dlhodobymi skiisenostami s programami EU, vratane
akcie Erasmus+ Youth Action. Zorganizovali sme akcie, zamerané na mobilitu, pre
mladych fudi a zucCastnili sme sa mnohych projektov, ktoré sa zaoberali
medzikulturnymi problémami. Niektoré mali lahSi context a skumali medzikulturne
rozdiely v beznych interakciach pri navsteve inych krajin alebo hostile u¢astnikov zo
zahraniCia. Projekt digiHIKE je pokraCovanim tejto skusenosti a zameral sa na subjekt
horskej turistiky.

EST realizovala mnozstvo projektov v oblasti digitalneho vzdelavania, vdaka ktorym
sme si boli isti, ze v tomto projekte zvladneme nové ulohy (fotografia vyuzitim dronov,
digitalne mapy). Pokial ide o kulturne dediCstvo, koordinovali sme projekt pre mladez
(Youth Venture ARTISAN), ktory sa zaobera obnovou lesov. Planovanim skumania
kultirneho dediCstva na karpatskych chodnikoch mame na mysli predovSetkym
architekturu oblasti ako su Podhale, Poloniny a Harghita. Ide o regiony, ktoré ponukaju
nasim ucCastnikom jedineCné moznosti priameho zoznamenia sa s doposial
nevidanymi historickymi pamiatkami.

EKE - Cluj-Napoca, Rumunsko

Spolo¢nost ma 16 pobociek po celej Transylvanii, ktoré sa venuju propagacii hodnét
prirody a kulturneho dedi¢stva v regione, ako aj ekoturizmu a prace s mladezou v
tychto oblastiach. Je to najvacsia turisticka organizacia v Rumunsku s obrovskym
potencialom v tomto odvetvi. Ma ¢o ponuknut, pokial ide o zariadenia (ubytovanie pre
turistov) a skusenosti s vedenim horskych tur, organizovanim mladeznickych taborov
a prieskumnych vzdelavacich iniciativ. K pravidelnym aktivitdam patria horské vylety,
lyZiarske tabory, sutaze, sprievodcovanie pre turistov, znacCenie turistickych
chodnikov, vykonnostné tury a orientacné preteky. Tieto vylety organizuju Clenovia
zdruzenia z réznych rumunskych obci, niektoré sponzoruju miestne fondy. Najvacsou
kaZzdoroCne organizovanou udalostou je letny tabor, v ktorom sa pod obrovskym
,stanom" stretavaju turisti predovsetkym zo Sedmohradska a Madarska.

EKE sa k projektu pripojila ako novacik v programe Erasmus+, ale so skutonym
zaujmom o program, otvarajucim nové perspektivy nad ramec rumunsko -madarskej
spoluprace - inicitativa zdruzuje mnoho Madarov, zijucich v Rumunsku, a preto ma s
touto hraniciacou krajinou prirodzené vazby.
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ADEL - Bratislava, Slovensko

ADEL je organizacia pre mladych, vytvarajuce prilezitosti pre mladych ludi, ktori by
chceli byt aktivni, skusit' sa nau it nieCo nové a ziskat nové skusenosti a znalosti pre
osobny, ale aj profesionalny rozvoj. Deje sa tak prostrednictvom workshopov, diskusii
s vplyvnymi osobnostami, Sportovych sutazi, kulturnych podujati a vytvarnych sutazi.
Skusenosti ADEL so zabezpeCovanim nadnarodnych vymen mladeze v ramci
programu Erasmus+ su neocenitelnym prinosom pre nas projekt, ktory zahina
spolo¢nu turistiku v medzinarodnych skupinach mladych fudi z troch krajin nasho
partnerstva.

ADEL ma zakladriu v Stropkove - v regione Poloniny, ktora je pre nas velmi atraktivna
a predstavuje zmes polskych, slovenskych a ukrajinskych vplyvov. Projekty, ktoré
realizovali v oblasti environmentalneho povedomia a Sportu (napr. Zdrava priroda,
WAVE on WAVE - vodné Sporty pre pohybovu aktivitu mladych fudi, WinterSport is
Coming) dopifiaju nadu suéasnu iniciativu.

Partnerstvo prinieslo mnozstvo skusenosti so zapojenim mladych ludi do vonkajSich
prieskumnych aktivit s digitalnymi nastrojmi. Verime, Ze tieto skusenosti maju
potencial ovplyvnit’ ostatnych pracovnikov s mladezou, aby zacali podobné iniciativy,
a rozsirili tak vplyv projektu nad ramec priamej skupiny ucastnikov. S ohfadom na
tento fakt sme vybrali najlepSie scenare workshopov a pristupy, ktoré sme testovali,
aby sme ich nasledne predstavili v tejto publikacii.
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Kapitola 1: Digitalne mapovanie

Digitalne mapovanie (tiez nazyvané digitalna kartografia) je proces, pri ktorom sa
zbierka udajov z mapy kompiluje a formatuje do virtualneho obrazu. Primarnou
funkciou tejto technologie je vytvarat mapy, ktoré poskytuju presné znazornenia
konkrétnej oblasti s dtailmi o hlavnych cestnych tepnach a dalSich zaujimavych
miestach.

PoCas horskej turistiky je mozné pouzit mnozstvo map a mobilnych aplikacii, o
ulahcuje turistiku samotnu a robi ju interaktivnejSou. Po prvé, chceli by sme zdéraznit,
Ze cielom tejto kapitoly nie je poskytnut rozsiahly opis vSetkych metdd, ale vybrali sme
tie, ktoré su najviacpouzivané, najlepSie hodnotené uzivatelmi a zadarmo/ alebo za
velmi prijatefnu cenu. v Case finalizacie tejto kapitoly (maj 2021).

Technoldgia a nové aplikacie sa vyvijaju velmi rychlo. Nasledujuce aplikacie vSak
moZu sluzit’ ako priklady funkcii, ktoré su k dispozicii a vzdy mdzete vyhladat' dalSie,
ktoré vam vyhovuju mozno eSte lepeiS. Nasledujucu kapitolu pripravila slovenska
partnerska organizacia - ADEL Slovakia s prispevkami u€astnikov nasej prvej mobility,
zameranej na digitalne mapovanie a aplikacie. Preto sme spoloCne vybrali niekolko
aplikacii, ktoré mozu byt uzitoéné pre vase buduce dobrodruzstva v oblasti turistiky!
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Aké typy map pouzivat’ na horsku turistiku?
K dispozicii je mnoho aplikacii pre mapy. Vybrali sme niekolko prikladov:

Alltrails (Android a iOS)

AllTrails

Aplikacia AllTrails vam umoziiuje sledovat mapy ostatnych pouzivatelov a
zaznamenavat vasSe dobrodruzstva v prirode. Okrem toho existuju aj dalSie funkcie a
aktivity:

« Zobrazit’ Statistiky turistiky, behu a cyklistiky v priamom prenose

+ Podelit sa o vaSe aktivity v oblasti peSej turistiky, behu a horskej cyklistiky
+ Filtrovat podla turistickych tras, vhodnych pre psy, deti a invalidné voziky
+ Ulozit’ si vase oblubené chodniky

Prémiovy ucet (2,50 €/mesiac s rocnym predplatnym) vam umoznuje:

% stiahnutie offline map, dostanete takisto upozornenie, ked sa dostanete mimo
planovanu trasu

% priradit bezpecnostné kontakty, ktoré poznaju vasu trasu a mézu vas sledovat

% vediet, o mdzete oCakavat od mapy v realnom Case, ktora sa prekryva s
akutalnym pocasim alebo kvalitou vzduchu

% odstranit zobrazovanie reklam

Aplikacia ma hodnotenie pouzivatelov 4,5 z 5 v Google Play a 4,9 bodu z 5 v App
Store.
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Wikiloc (Android a iOS)

Existuju 2 verzie aplikacie. Bezplatna verzia umozfiuje pouzivatefom zaznamenavat
si vlastné trasy na mape, pridavat body trasy, nahravat obrazky do itinerara alebo
stahovat offline mapy. Ak by ste chceli sledovat trasy inych pouzivatelov a vyuzivat
dalSie funkcie, ako je sledovanie nazivo alebo pouzivat pokrocilé filtre, mdzete si
zakupit prémiovy ucet (9,99 EUR a na tri mesiace 4,99 EUR).

Aplikacia ma 4,3 bodu z 5 v Google Play a 4,6 bodov z 5 v App Store.

Komoot — Cycling & Hiking Maps (Cyklistické a turistické mapy) (Android a iOS)

w komoot

Komoot, okrem Standardnych funkcii, ako je planovanie vyletov, zaznamenavanie
vlastnych tras, dostupnost’ v reZzime offline a moznost pridavat obrazky do svojich tras,
vam umoznuje tiez zapinat hlasovu navigaciu, sledovat ostatnych pouzivatelov a
prehliadat zvyraznené oblubené miesta komunity Komoot.. Zadarmo je v8ak len prvy
region, kazdy dalSi region stoji 3,99 € a cely svet stoji 29,99 €.

Aplikacia ma 4,5 bodov z 5 v Google Play a 4,7 bodov z 5 v App Store.

Okrem tychto medzinarodne pouzivanych map existuje v Karpatoch aj niekolko
regionalnych aplikacii. Na Slovensku su velmi oblfubené napriklad Hiking Slovakia a
Mapy.Cz, v Polsku napriklad Mapa turystyczna. Na sledovanie premavky pocas jazdy
do vychodiskového bodu tury mézete pouzit Google Maps alebo offline aplikaciu
TomTom Go Navigation.
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Ako pouzivat’ konkrétne funkcie na horsku turistiku

Aplikacia, ktora sa pri naSich cestach digiHIKE ukazala ako najuzitoCnejSia, bola
Wikiloc. NajCastejSie ju pouzivali nasi uCastnici, ktori vytvorili niekolko map svojich
tras, ilustrovali ich a komentovali, aby ukazali niekolko zaujimavych miest na trase a
podelili sa o poznatky s ostatnymi. Berieme to ako priklad, ktory predstavuje kfucové
funkcie digitalnych map, k dispozicii su aj v inych podobnych aplikaciach.

Wikiloc ma mnozstvo vynikajucich navodov, ktoré vam mézu ufahCit pouzivanie tejto
aplikacie na horsku turistiku. Stoji za to urCite prekonzultovat' tieto zdroje, najma ak sa
stretnete s akymikolvek tazkostami alebo potrebujete podporu na aktivaciu
pokrocilejSich funkcii. V nasledujucom texte uvadzame iba popis kfuCovych krokov,
ktoré vam umoznia zaCat’ s planovanim trasy a zmapovanim tury.

Instalacia aplikacie

Wikiloc je zamerané na zariadenia so systémom iOS a Android. Obe verzie je mozné
stiahnut’ z Google Play a App Store. V buducnosti planuju zahrnut dalSie platformy.
Nenechajte sa odradit, ked sa vam pri aktualizacii aplikacie zo sluzby Google Play
zobrazi chybové hlasenie typu: ,Subor nie je platny®“. Ak chcete problém vyrieSit,
prejdite na Aplikacie v Sluzbach Google Play, vymaZzte vyrovnavaciu pamat’ (cache) a
udaje a reStartujte zariadenie.

Wikiloc funguje najlepSie na teleféne. Napriek tomu, Ze nie je uplne premyslené na
pouZzivanie na tabletoch, stale funguje aj na vacsine zariadeni: na 7“ zariadeniach s
Androidom je jeho pouzitelnost velmi dobra a na iPade funguje s ,rezimom
kompatibility“ pri roz8ireni obrazovky.

Vyhladavanie tras
V aplikacii mate moznost vyhfadavat' trasy na mape sveta. Vykonajte nasledujuce
kroky:

1. Otvorte mapu: Stlacenim tlaCidla ,Mapa“ sa zobrazi mapa s ikonami aktivit,
ktorych trasy zacCinaju v okoli.
2. Najdite oblast Startu vasej trasy:

a. Ak poznate nazov polohy Startovacieho bodu, pomocou
vyhlfadavacieho panela sa rychlo dostanete presne do konkrétneho
bodu.

b. Ak chcete preskumat konkrétnu oblast, posunte obrazovku jednym
prstom a mapu potiahnite. Pri kazdom posuvani mapy sa zmeni
pozicny filter. V novej oblasti, kde sa maju chodniky aktualizovat na
mape Vv realnom Case, nezabudnite kliknut na ,opakovat
vyhladavanie®.



Turistika pre mladych v digitalnej dobe

3. Nahlad trasy: Ak kliknete na jednu z ikon, v spodnej Casti obrazovky sa zobrazi
suhrn trasy. Ak si chcete pozriet nasledujucu ukazku trasy, posurite prstom po
aktualnom poli ukazky dolava.

4. Zobrazte si vSetky informacie o trase: Ak sa chcete o trase dozvediet viac,
kliknite na policko s ukazkou.
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Sledovanie trasy

Tieto kroky vysvetfuju, ako zacat’ sledovat’ trasu Wikiloc:
. Bez ohladu na to, €i hladate trasu z karty aplikacie ,Preskumat™ alebo z karty
,Profil“, po zadani zoznamu ctras sa zobrazi tlacidlo ,Navigovat po trase“.

2. Akonahle ho stlaCite, vaSe zariadenie automaticky stiahne trasu do miestneho
uloZiska vaSej aplikacie a otvori obrazovku ,Record Trail“.

3. Ak chcete zacat sledovat tuto trasu, kliknite na tlacidlo ,Spustit navigaciu®. Ak
ju chcete sledovat’ aj dalSi den, budete k nej mat’ pristup z karty ,profil“ a
,2ulozené trasy*.

4. Po kliknuti na tlacidlo ,Spustit’ navigaciu® sa trasa zmeni na stav ,navigacia®“.
Mobzete si stiahnut bezplatné offline mapy Wikiloc a sledovat’ trasu offline.
USetrite tak batériu!

5. Akonahle sa dostanete bliZSie k trase, zariadenie vam poskytne naviga¢nu
mapy, ktorou sa mézete vydat po trase. V pravej hornej Casti obrazovky
uvidite kompas. Mapa sa bude menit a otacat v zavislosti od vasej polohy. Ak
chcete, aby bola mapa fixovana v jednej polohe, aby ste ju vzdy videli
orientovanu na sever, kliknite na kompas.

-
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6. Ked trasu dokoncite, ziskate moznost ,UloZit“ a nahrat vlastnu verziu trasy do
vasho profilu Wikiloc

| 4 Navigate Trail
<Send to your Garmin> O

-
” Alpine Climbing )

Scalata Cervino (4.478m) /
Matterhorn ascent/
Aufstieg / Ascension Cervin

e Violetta delle Cime

4281 m

4 Start Navigation

) v © HY | 8

Explore Reocord Trail Profile Explore Record Trail Profile

Zaznamenanie trasy v aplikacii
Mb&zete tiez vytvorit' a zaznamenat vlastnu trasu v Wikiloc od samotného zaciatku:

1. Prejdite na zalozku ,Record Trail*
2. Kliknite na ,Spustit nahravanie®
3. Zacnite zaznamenavat trasu:

a. Ak chcete ,Pozastavit trasu®, stlacte cervené tlacidlo.

b. UzitoCné najma v pripade, ak chcete skratit Cast trasy, napriklad ked
sa potrebujete na chvilu odchylit od planovaného smeru, ale nechcete,
aby sa na trase tato odchylka zobrazila.

c. V pripade, Ze si potrebujete oddychnut, nie je potrebné stlacit’ tlacidlo
pozastavenia, pretoZe aplikacia uz zohfadnuje tuto situaciu a
vypocitava celkovy €as a pohyb v realnom Case pre vasu trasu.
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4. "Dokoncit trasu“: Vyplite informacny list trasy (nazov, popis, aktivita, plany,
uroven obtiaznosti a fotografie) a vyberte, Ci ju chcete ,nahrat” alebo €i ju
chcete ulozit iba ako sukromnu kopiu®.

5. Ulozte trasu.

RECORDING
00:01:03

Live
° Tracking

A
-
+
RECORDING _
O o>
Show Elevation
© sl 8
Explore Record Trail Profile

Vytvorit’ trasovy bod pomocou aplikacie

Pri mapovani vasej tury je vhodné oznacit si najrelevantnejSie body trasy, ktoru
zaznamenavate.

1. Na obrazovke zaznamu, €i uz ste v zobrazeni Mapa (kde na mape vidite
trasu) alebo v zobrazeni Statistiky (kde vidite sihrn $tatistik), mézete najst
tlacidlo ,kamera a vlajky*“.

2. Kliknutim nan vytvorite novy bod trasy a zhotovite fotografiu.

3. Zariadenie vas poZiada, aby ste vybrali aplikaciu, ktoru chcete otvorit'.
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4. Kliknite na moznost’ kamery nasnimajte obrazok a kliknite na tlacidlo
,zaciarknut™.

5. Dostanete sa na obrazovku, kde mdZzete vyplinit idaje nového bodu vasej
trasy.

6. Na obrazovke vytvorenia bodu trasy mézete zadat nasledujuce informacie:

a. Typ bodu trasy: Vyberte si zo 40 réznych typov (napr. vrchol, jazero,
rieka, vodopad, fontana, jaskyna, riziko, panoramaticky vyhlad,
pozorovanie volne zijucich zivoCichov, pristreSok, parkovisko, atd'.)

b. Nazov bodu trasy

Popis
d. Pridajte fotografie

o

Waterfall
Waterfall

T 26711t

ii Panorama

Panorama

T 2805ft

Ak v Case vytvarania bodu trasy nemate Cas na vyplnenie informacii, mate dve
moznosti, ako to urobit neskor pred ich nahranim:

« PocCas zaznamu: Kliknite na uz vytvorenu ikonu bodu trasy na mape.

+ Na konci zaznamu: Vo forme zaznamu trasy (posledny krok pred nahranim
zaznamu trasy).

Po nahrani na Wikiloc, trasu mézZete dodatoCne upravit na webovych strankach
Wikiloc.
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Zdielajte vase trasy s ostatnymi

Ked vo vasom smartfone vytvorite trasu s bodmi trasy, mozZete upravit' informacie o
trase kliknutim na tlacidlo ,ceruzka®“, umiestnené v pravom hornom rohu obrazovky
trasy. Na export do aplikacie Wikiloc budete potrebovat’

1. Nainstalovanu aplikaciu Wikiloc
2. Mat vo vasom zariadeni subor so zaznamom vo formate .gpx
3. Importujte trasu:
a. Zo systému Android:
i.  Maijte nainstalovanu aplikaciu na spravu suborov (napriklad
"Total Commander")
ii. V spravcovi suborov kliknite na subor so zaznamom trasy. Po
kliknuti na ,otvorit“ zvolte moznost' ,Wikiloc®.
b. Zo systému iOS: Zdielajte subor .gpx a zvolte moznost ,skopirovat’ do
Wikiloc*

Downloads

AirDrop. Share instantly with people nearby. If

@ they turn on AirDrop from Control Center on iOS
or from Finder on the Mac, you'll see their
names here. Just tap to share

D wildwood-m...

o

Copy to
Wikiloc

B B -

Save to Files

Cancel
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Ak chcete zdielat vase obfubené trasy z aplikacie, mdzete si vybrat’ jednu z dvoch
moznosti zdielania:

1. QR kéd: Zdieflajte QR kod vasim priatelom na skenovanie pomocou novej
CitaCky QR kodov v aplikacii. Ak chcete vidiet tuto moznost, musite sa
prihlasit do aplikacie pomocou vasho konta pouZzivatela Wikiloc.

2. Mozete ich tiez zdielat prostrednictvom Whatsapp, Facebook, Twitter alebo
inych aplikacii (e -mail, priama sprava na Instagrame, Facebook Messenger,
SMS, Bluetooth, atd.).

Aké d'alSie aplikacie pre smartféony dokazu zaistit’ bezpeény pobyt v horach?

Existuju aj rébzne dalSie mobilné aplikacie, ktoré mézu zvysit vasu bezpelnost v
horach a poméct vam pri rieSeni niektorych potencialnych nehdd, zraneni, choréb,
neoCakavanych poveternostnych podmienok alebo vas prevedu neznamym terénom,
ak sa stratite.
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Offline Survival Manual (pre Android) a Survival Manual (pre iOS)

G Survival Manual
@ SURVIVAL

Obe aplikacie Obe aplikacie funguju offline, €o je dblezité v pripade extrémnych alebo
nudzovych situacii. Aplikacie vSak nemusia byt pouzivané iba v nudzovych situaciach,
ale mbézu byt tiez vefmi uzitoCné pri akychkolvek vyletoch, kempovani alebo
vSeobecne aj pri poznavani prirody.

Aplikacie obsahuju informacie o tom, ako:

0y
%
0y
<%
o
%

0
%

0
%

0
%

0
%

o,

» naplanovat vylety do prirody a pripravit sa na ne

zalozit ohen

» postavit' pristreSok

najst a pripravit jedlo, vodu a jej preCistenie

najst smer pomocou sinka, tiefov, hviezd, pripravit’ si improvizovany kompas
rozpoznat a vyhnut sa nebezpecnym zvieratam alebo jedovatym rastlinam
poskytnut kroky na zachranu Zivota a lieky, ktoré by bolo mozné v danej situacii
pouzit

prezit v réznych typoch prostredia - zakladné principy preZzitia v pusti, tropickom
alebo chladnom pocasi

Existuju rozne sekcie, aplikacia je velmi uzivatel'sky privetiva a fahko sa v nej orientuje
a uzivatel najde presne to, ¢o hlada.

Aplikacia ma 4,6 bodov z z 5 v Google Play a rovnaky pocet v App Store.
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First Aid — IFRC (len pre Android)

Always have your First Aid App ]
in your pocket. ‘@

- g

Save lives, be a hero.

Aplikacia vam poskytuje pristup k informaciam o nudzovych situaciach prvej pomoci.
K dispozicii su videa, animacie a jednoduché rady krok za krokom k réznym scenarom
prvej pomoci. Okrem toho sa vo svojom volnom ¢ase mébzete vzdelavat v oblasti prvej
pomoci prostrednictvom interaktivnych kvizov, vdaka ktorym je ucenie zdbavné a
jednoduché. Aplikacia je integrovana s nudzovymi Cislami a obsahuje aj tipy na
zabezpecenie bezpec€nosti pri nepriaznivych poveternostnych podmienkach, ako su
hurikany, zemetrasenia a tornada. V Google Play ma 4,3 bodu.

Okrem toho vam odporu€ame skontrolovat a pouzit pri priprave na turistiku aj
niektoré dalSie aplikacie, napriklad:

2
o

aplikacia predpovede pocasia (napriklad: poCasie a mapy AccuWeather alebo
Mateoblue)
kompas - mdze byt uz v telefone predinstalovany

konkrétna lokalna aplikacia, ktora vam umozni jedinym stlacenim tlacidla
zavolat horsku zachrannu sluzbu a najst’ vas (napr. Na Slovensku sa aplikacia
nazyva ,155.sk")

rodinny vyhladavac a sledova¢ GPS, najma ak sa chystate na turu sami alebo
mozu byt uzitocné aj pre ucitelov poCas pesSej turistiky s viacerymi u€astnikmi.
Mbzete vytvorit skupinu pre vSetkych v aplikacii a zobrazit' polohu vSetkych
ucastnikov pre pripad, Ze by niekto ziSiel z cesty, slovnik pre pripad, Ze by ste
sa vydali na vylet do inej krajiny a potrebovali by ste pomoc s prekladom
navigacnych stranok alebo poZiadat ostatnych turistov alebo miestnych o
pomoc

Okrem toho je velmi uzitocné mat v smartfone baterku pre pripad planovanej tury
vecer/v noci alebo neplanovaného predizenia turistiky kvoli neocakavanym
okolnostiam.
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Tiez si mdzete do telefonu stiahnut’ niektoré texty alebo publikacie, tykajuce sa tychto
tém - napr. ohladom prezitia alebo prvej pomoci, pretoZe vSetky tieto aplikacie
zaberaju v teleféne len malo miesta (pre pripad, Ze mate obmedzenu kapacitu).

Ako dosiahnut’ zabavnejsi a interaktivnejsi zazitok z horskej turistiky?

Existuje mnoho dalSich aplikacii, vdaka ktorym je zazitok z horskej turistiky zabavnejsi
a interaktivnejSi. Niekolko prikladov prinaSame nizSie:

iNaturalists

%y iNaturalist

Aplikacia vam pomoze identifikovat rastliny a zvierata, ktoré mozete vidiet pri turistike.
Rastlinu alebo zviera mézete odfotit a nahrat do aplikacie. Funguje to ako
encyklopédia jednotlivych druhov, ale v pripade, Ze aplikacia obrazok nerozpozna,
mozu vam pomoct ini €lenovia. Okrem toho svojimi obrazkami a pozorovaniami
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pomahate vedcom zbierat nové udaje o prirode. Aplikacia ma 4,0 bodu v Google Play
a 4,7 bodu v App Store.

Podobna aplikacia na identifikaciu rastlin sa nazyva PlantNet. Okrem nej existuje aj
BirdNet na identifikaciu vtakov na zaklade vydavaného zvuku. Mushrooms App vam
moéze pombcet identifikovat najdené huby pomocou obrazkov. Google Lens pre
Android identifikuje zvierata, rastliny a tiez preklada text.

Relive

S Relive mdzete sledovat vas pesi vylet a zdielat’ ho na socialnych sietach pomocou
vytvoreného 3D video pribehu cez mapu, ktoru ste presli a fotografii, ktoré ste urobili.
Umoznuje vam tiez analyzovat' a zvyraznit’ vasu aktivitu - napr. maximalna rychlost.

Relive ma 4,6 bodu v Google Play a 4,9 v App Store.

PeakLens (pre Android) alebo PeakVisor (pre iOS)
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Nazvy hér a kopcov okolo seba mébzZete zistit priamo pri turistike. Nasnimate iba
obrazok a aplikacia porovna to, ¢o vidite vo fotoaparate s virtualnou panoramou,
vytvorenou z digitalneho 3D krajinného modelu Zeme. Aplikacia funguje aj offline.
PeakLens ma 3,2 boda a PeakVisor 4,6 bodov.

Okrem toho su pre Android k dispozicii rézne podobné dalSie aplikacie - napr.
PeakHunter a ViewRanger, ktoré funguju na rovnakom principe, ale ich pokrytie alebo
presnost sa méze liSit' v zavislosti od polohy, kde sa nachadzate.

Geocaching (Android a iOS)

Hladajte poklady a objavujte miesta okolo seba. Na réznych tajnych miestach, tiez v
horach, su miliony skrytych kontajnerov/geocache. Aplikacia vam umoznuje navigovat
sa do vyrovnavacej pamate pomocou mapy a kompasu, ale tiez odosielat’ textové
spravy inym hracom a ziskavat rady.

Aplikacia ma 4,3 bodu v Google Play a 4,9 bodu v App Store.
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Useful Knots — Tying Guide (pre Android) a Knots: Animated steps (pre iOS)

~68- O == OF=

FIGURE 8 KNOT NOOSE KNOT

< b et

OVERHAND KNOT SHEET BEND SLIP KNOT SQUARE KNOT

Takato aplikacia je rychlou priru€kou pre najpraktickejSie uzly, ktoré mézu byt uzitocné
poCas pobytu v prirode. Uzly su kategorizované podla typu. Kazdy uzol ma popis,
podrobné pokyny s obrazkami a navod, ako ho uviazat. Obrazky uzlov sa ukladaju
offline a aplikacia nevyzaduje Ziadne internetové pripojenie.

Aplikacia pre Android ma v Google Play 4,5 bodu a aplikacia pre iOS 4,9 bodu.

Star Walk 2 (Android a iOS)

Star walk 2 je vynikajuca aplikacia na sledovanie hviezd, ktora umoznuje skumat
noc¢nu oblohu prostrednictvom obrazovky vasho zariadenia. S tisickami hviezd, komét,
planét, suhvezdi a dalSich nebeskych telies sa mézete zoznamit’ jednoducho - iba
nasmerovanim pristroja na oblohu. M6zZete mapovat oblohu v realnom case, ziskat

3D modely suhvezdi a dalSie nebeské objekty a tiez ziskat' najnovSie astronomické
spravy.

Aplikacia ma 4,6 bodu v Google Play a 4,7 bodu v App Store.
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Couchsurfing Travel App

V pripade, Ze chcete zostat niekolko dni v horach a uprednostiujete radsej
Standardné ubytovanie ako stan a spacak, méze byt tato aplikacia pre vas tiez
uzitocna. Couchsurfing je uUzasny spodsob, ako zostat v kontakte s miestnymi
obyvatelmi v destinacii, kam cestujete, najst’ si novych priatelov, objavovat udalosti v
okoli alebo sa stretavat’ s inymi cestovatelmi. Okrem toho mdzete na rezervaciu
ubytovania vyuzit aj Standardné webové stranky a aplikacie - napriklad Airbnb alebo
Booking.com.

Meetup

Najdete tu rézne akcie, stretnutia alebo skupiny v okoli na zaklade vasSich zaujmov.
Niektoré z nich sa zameriavaju aj na planovanie vyletov spolu s inymi ludmi, pripadne
akcie na zdielanie dalSich zazitkov z turistickych vyletov alebo cestovania.

Vela fudi zdiela svoje skusenosti a fotografie z vyletov na réznych portaloch alebo
skupinach na Facebooku s cielom inSpirovat ostatnych k podobnému vyletu a
spoznavaniu tejto prirodnej lokality. Vo vasom okoli a takisto vo vasom jazyku mdzete
najst rézne Facebookoveé skupiny. Vytvorili sme jednu Specialne pre tento projekt The
Way We Hike. Nevahajte a pridajte sa k nam!

Vas vykon a fyzicku aktivitu méozZete tieZ monitorovat prostrednictvom réznych
aplikacii, ako je Sport tracker, pripadne niektorych dalSich aplikacii, ak mate
inteligentné hodinky (napriklad MiFit alebo Polar Flow).
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Kapitola 2: Fotografovanie z vysky

Turistika v horach dostane hned novy rozmer, ked sa mbzete na vaSe trasy pozriet z
vtacCej perspektivy a nasledne sa o fotky podelit s priatelmi. V tejto kapitole sa
zameriame na to, ako na tento ucCel vyuzivat drony. Fotografovanie a filmovanie
pomocou dronov je v poslednych rokoch rychlo sa Siriacim trendom a na internete je
k dispozicii mnozstvo sprievodcov. Ponukame niekofko uZitoCnych odkazov, ktoré
sme ziskali pri pisani tejto publikacie, najdete ich v zavereCnej kapitole. Ciefom je
poskytnut prehlad o kfu€ovych oblastiach, ktoré je mozné podrobnejSie preskumat
vyuzitim tychto odkazov. Radi by sme zmapovali celé odvetvie a inSpirovali vas, aby
ste sa aj vy vydali do tohto vzruSujuceho priestoru, plného kreativnych aktivit.

Ak vezmete skupinu mladych ludi na horsky vylet s dronom, ziskate jedineCnu
prilezitost zapojit ich do rozlicnych uloh. Najprv si musite zaobstarat vhodné
zariadenie - najlepsie po konzultacii s ucastnikmi - niektori z nich mézu o technoldgii
vediet ovela viac ako vy a urCite budu radi, ak ich zapojite do diskusii o cenovo
dostupnom zariadeni. Ked budete mat dron k dispozicii, mali by ste absolvovat
pripravné sedenia, na ktorych sa kazdy musi naucit zaklady navigacie, fotografovania
a natacania videi. Takéto stretnutia je najlepSie zorganizovat pred horskymi turami,
na otvorenom priestranstve, dostato¢ne bezpeCnom na tréning tejto aktivity. Nasledne
si naplanujte vylet po turistickom chodniku, ktory ponuka moznosti lietania s dronom
a ako bonus aj uzasny vyhlad pre fotografov z vySky. Samotny vylet, ak bude dobre
zorganizovany, bude CereSniCkou celého procesu. Ked sa skupina vrati so svojimi
leteckymi fotografiami a zabermi, bude mat dostatok materialu na pokracovanie aktivit
v interiéri - Uprava materialu na zdiefanie na internete je takisto zaujimavou a
motivujucou vyzvou. V nasledujucom texte vas prevedieme vSetkymi tymito krokmi.

Co je to fotografovanie z vysky a ako s nim zaéat'?

Drony sa pouzivaju v roznych kontextoch - polnohospodarskom, vojenskom,
obchodnom alebo umeleckom priestore — a to sme vymenovali len niektoré z beznych
pouziti dronov. V kontexte prace s mladeZou sa pouZzivaju hlavne ako konicek alebo
zabava, ¢o v ziadnom pripade nevyluCuje Specifické, technické alebo umelecké
¢innosti. Workshopy fotografovania a filmovania ziskaju pri pouziti dronov uplne novy
rozmer, pretoze umoznuju fotografovat’ a natacat' video z uplne novej perspektivy.

Dron je pre fotografa kamera, lietajuca vo vySke nad nim, ktora umoznuje zachytit
jedine¢né pohlady na rézne objekty. V poslednej dobe naklady na zaobstaranie
takéhoto vybavenia vyrazne klesli, Co umozriuje dronovym nadSencom vydat' sa touto
cestou. Okrem uzasnych fotografii, ktoré mézete zhotovit, su tieto vylety aj perfektnou
zabavou!
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Rovnako ako v pripade kamerového vybavenia, kvalita lietajuceho fotoaparatu a
letové vlastnosti samotného dronu sa navzajom liSia. NizkorozpocCtové modely
zaberaju iba uplne zakladné obrazky, pokrocilejSie verzie mdzu vase fotografie a videa
pozdvihnut az na profesionalnu uroven. Kompromisom a rieSenim je pridat vasu
GoPro, ktoru uz mozno mate doma, k dronu, vybavenému iba zakladnou kamerou.

Na zacCiatku si zapamatajte, Ze drony, ktoré sa zdaju jednoduchym prostriedkom na
lietanie, by ste mali pouzivat’ so zdravym rozumom a v bezpecnom prostredi. lde totiz
o fuSovanie do remesla pilotov. Nenechajte sa zmiast myslienkou, Ze nabitie batérie,
stiahnutie aplikacie do smartfébnu a jej spustenie je prave to, o potrebujete na
zhotovenie uzasnych fotografii. Je to zlozitejSie. Uistite sa, Ze zaCnete s nastavenim
obmedzeni v aplikacii pre smartfony, v ktorej je spusteny dron, najma kvoli
obmedzeniu maximalnej vysky, ktoru mozete doletiet, ako daleko mdzete dron vyslat,
atd. Vzdy zacnite niekde v otvorenom priestore, napriklad na priestrannom dvore a
doprajte si dostatoCny Cas, aby ste si vyskus$ali ovladanie dronu. Uistite sa, Ze ste si
vedomi svojej polohy vo vztahu k prostrediu okolo vas. Kamery dronov maju spravidla
Sirokouhly objektiv, takze pri priblizovani sa k stromom, budovam alebo inym
predmetom mobzZete pomerne obtiazne — a nespravne - odhadnut svoju polohu.
Uvedomte si obomedzenia obrazovky vasho smartfonu!

Drony maju uzasnu technolégiu, ktora ufahCuje fotografovanie z vysky:
+ Po prepojeni smartfonu s dialkovym ovladanim mozete na obrazovke presne

vidiet, €o si dron prezera. Takymto spésobom mébzZete dosiahnut dokonalé
kompozi¢né upravy.
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« Drony maju rozsiahle ovladanie kamery - automatické alebo uplné manualne,
snimanie vo formate RAW a dokonca aj Casozberné zabery.

+ Ich stabilita je neuveritelne vysoka - dron sa méze vznasat na jednom mieste
takmer ako letecky stativ, mézete ho ovladat’ aj v rezime hands free a dron
zostane v stanovenej polohe.

« Dron dokaze rozpoznat, kedy je batéria takmer vybita, a prepne sa do rezimu
automatického navratu domov (RTH).

% Ak pride k strate spojenia medzi dialkovym ovladanim a samotnym zariadenim,
aktivuje sa rovnaky rezim - RTH.

% Dalsia velmi uzitoéna RTH funkcia sa aktivuje, ked stratite prehlad o pozicii
vasho dronu, €o je v skutoCnosti celkom bezné, ked sa dostane do urcitej
vzdialenosti. V takom pripade stacCi stlacit’ tlaCidlo RTH a vas$ dron sa k vam
bezpecCne vrati.

Ked zvladnete zaklady navigacie dronov, je naCase sa naucit ovladat kameru a
fotografovat a nataCat' videa. Budete urCite nadSeni, ked nahrate vase prvé obrazky
na vacsiu obrazovku a budete sa divit' vSetkym tym uzasnym scénam, ktoré ste
zachytili. V prvej faze fotografovania z vysky sa zda, ze kazda fotka je vzruSujuca. Ale
coskoro budete citlivejSi na ich kvalitu a faktory, ktoré ju ovplyviiuju.

Rovnako ako v pripade inych foriem fotografovania, aj tu je prvym faktorom, ktory je
potrebné zvazit, svetlo. Lietanie s dronom pre ziskanie uUzZasnych obrazkov
neznamena len nahodné nakrucanie ale skér dosiahnutie dokonalého svetla. Tiez by
ste mali byt vzdy informovani o poveternostnych podmienkach a o tom, ¢o vas ¢aka v
ten den. Lietanie v silnom vetre je riskantné, preto by ste mali radSej poCkat na pokojné
poCasie nez vyuzivat akékolvek iné, narocné podmienky.

Vstavané kamery na mnohych cenovo dostupnych dronoch sa priblizuju kvalite, ktoru
ziskate s kamerou, urCenou pre nakrucanie na zemi. Obrazky mézu byt prekvapivo
dobré, najma ak ste dron pouzili v dobrom svetle. Dokonca aj pri kamerovani pri
slabom svetle mézete ziskat uzasné obrazky aj pre kameru so slabSim vykonom, s
konkrétnymi funkciami stability, najma panoramatické snimky sa vam budu zdat
jedineCné. Tiez uvidite, Ze vas dron dokaze natacat vysokokvalitné video a vytvarat
fantastické letecké zabery. V skutoCnosti s rozliSenim, dostupnym na mnohych
dronoch, mozno natacat’ vysokokvalitné zabery priamo na kameru.

Ked zvladnete fotografovanie zo vzduchu, urCite sa vam zapacia jedine¢né pohfady a
uzasné scenérie v krajine, ktoré je mozné zachytit' zhora. Vas dron sa dostane do
vySky az zhruba 100 metrov, ktora nie je pristupna vacsine lietadiel a helikoptér. Pri
priprave vyletu do hér mézete pouZzit mapy pre turistov, aby ste si nasli a vybrali si tie
chodniky, ktoré stoja za preskumanie dronom. Ak ste kameraman s fokusom na
fotografovanie zo zeme, snimanie zo vzduchu doda vasej fotografii mimoriadne
jedineCny aspekt. Nezabudnite, Ze je to ozajstna zabava — nielen poc€as natacania, ale
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aj potom, ked pridete domov s obrazkami a videoklipmi, ktoré ohromia a zaujmu
vasich priatelov.

Ako si vybrat’ dron s dostatoénymi parametrami na hobby fotografovanie a
kamerovanie v horach?

Drony zaznamenali zna¢ny pokrok v technolégiach a predstavuju zariadenia pre kazdy
rozpocet. Ich kvalita stale rastie a ceny stale klesaju. Existuju dostupné drony, ktoré
obsahuju kameru, schopnu snimat’ 4K video rychlostou az 120 fps. A existuju aj
dalSie, kde je mozné pripojit kameru GoPro. Mdzete si dokonca zlozZit' svoj vlastny
dron, 3D tla€ jeho zakladného ramu a vyskladat tak zostavu s ovladanim a kamerou
podla vlastného vyberu.

Rézne funkcie dizajnu a vykonu, ako aj mnohé znacky na trhu robia z kupy dronu
nelahku zalezitost. Tato kapitola vam poméze uvedomit’ si zakladné rozdiely medzi
typmi dronov a vybrat tie najvhodnejSie pre fanusikov filmovania a fotografovania v
horach.

Najprv zvazme tri hlavné kritéria pre takuto volbu: rozpocet, skusenosti a ucel.
Prinasame par tipov, na €o treba urcite mysliet pred kupou:

« LacnejSi dron vam umozni naucit sa zaklady pred investovanim do
kvalitnejSieho pristroja.

+ Takéto drony su vybavené velmi zakladnymi funkciami/ovladacimi prvkami,
zatial Co drahSie maju kamery s vysokym rozliSenim a autonomne letové
rezimy.

« Vacsinu dronov je celkom jednoduchi opravit v pripade havarie, ale nemali by
ste zabudat ani naklady na nahradné diely.

« Ich doba letu je obmedzena vydrzou batérie, takZe na dlhsi turisticky vylet je
potrebna dalSia batéria.

% Pred realnymi letmi je vhodné pouzit’ simulator na nau€enie sa navigacie
dronov. Takyto program je mozné fahko ziskat’ na internete a nainstalovat aj
do vasho pocitaca.

Pozrime sa teraz na typy dronov, ktoré mébzZete povazovat za dokonaly nastroj
fotografii Ci videi z vaSich vyletov.
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Drony pre zaciatoCnikov
Ako uz nazov napoveda, tieto drony vas maju naucit’ zaklady ovladania, nie su totiz
idealne pre fotografovanie krajiny. Prikladmi modelov su Parrot Mambo alebo

Hobbico Dromidia Kodo. Tieto jednoduché a lacné drony stoja okolo 80 EUR,
jednoducho sa ovladaju a naucite sa s nimi pracovat naozaj lahko. Pristup k nim je
mozny prostrednictvom aplikacie pre smartfony alebo dialkového ovladaca. Ako
moZete pravdepodobne oCakavat, doba letu takychto dronov je tiezZ obmedzena - vo
vacsine pripadov menej ako 10 minut, v pripade najlacnejSich modelov dokonca
menej ako 5 minut. Ak sa dron poskodi, nahradné diely su k dispozicii za pomerne
nizke ceny. Ak chcete zacCat s fotografovanim z vysky, vyhfadajte drony, ktoré su
dodavané aj s videokamerou, aj ked kvalita fotografii méze byt nizka. Ked' vezmete
do uvahy vSetky tieto obmedzenia, zistite, Ze kupa dronu pre zaciatoCnikov je uzasny
spbsob, ako sa naucit' lietat s dronom skor, nez prejdete na pokrocilejSi model.
Vyhodou je, ze tieto modely nestoja vela a daju sa fahko opravit' v pripade havarie.
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Kamerové drony

Tieto drony su navrhnuté Specialne na zachytavanie fotografii a pohybuju sa v
cenovom rozpati od 400 EUR do 1300 EUR. Na trhu je Siroky vyber tychto dronov,
aby sme uviedli aspon niekolko prikladov: DJI Mavic Mini, Parrot Bebop 2 alebo GDU
Byrd. Su navrhnuté tak, aby poskytovali stabilnu platformu pre kameru. Tieto
sofistikované drony mézu dokonca nahravat vysokokvalitné videa a statické obrazky.

Video drony sa Casto dodavaju so Specialnymi stabilizatormi, ktoré su navrhnuté tak,
aby odpruzili kameru od vibracii motorov a udrzali tak objektiv stabilny. Mézu byt bud
s vstavanym elektronickym kamerovym systémom, alebo ako fyzické zariadenie,
vyrobené z motorov a prevodov. Umoznuju pouZzivatelovi nasmerovat' kameru v uhle,
ktory sa im paci a zachytit nadherné, vysokokvalitné obrazky.

Kamerové drony su obvykle vybavené vacsimi batériami, ktoré predizuju dobu letu
priblizZne o 20 minut. Batérie je moZzné vymenit a prediZit tak fotografovanie &i
snimanie. Su tieZ vhodné na opravu v pripade havarie a nahradné diely su relativne
lacné a lahko dostupné. Kvalita videi a fotografii, zachytenych tymito dronmi sa méze
markantne liSit, od decentnych az po uzasné zabery. V zavislosti od vasho rozpoctu
mozete prejst na lacnejSi dron, ako je Bebop 2, dobra alternativa pre vacsinu
fanusikov dronov, pripadne investovat do sofistikovanejSieho modelu, ked je vasou
prioritou kvalita zhotovenych fotografii a videi.

Kamerové drony sa pouzivaju v Sirokom spekire a na roézne ucely, pricom
fotografovania krajiny z vysky je obzvlast zaujimavé pre turistov. Na ulahCenie
snimania krajiny v exteriéri maju pokrocilejSie drony autondmny letovy systém, ktory
pomocou kamier detekuje okolie a vyhyba sa prekazkam na ceste. Tato technoldgia
umozifiuje pouzivatelovi nastavit' dron tak, aby sa navigoval vo vopred definovanom
kurze prostrednictvom systému GPS. Autonomne lety vSak maju ur€ité obmedzenia,
pretoze takéto bezpilotné drony musia byt vzdy v dohfade pilota a pilot musi byt
schopny kedykolvek prevziat kontrolu nad dronom samotnym. Vo vacsine krajin
musia byt tieto drony registrované na uradoch, zodpovednych za letecku prevadzku.

DIY Drony (Urob si sam)

Z akéhokolvek dévodu sa vam mdze stat, Ze drony, ktoré su v su€asnosti ponukané
na trhu, vam nevyhovuiju - ¢i uz kvoli ich cene alebo individualnym funkciam, ktoré od
nich oCakavate. Dobrou spravou je, Ze si mozete postavit' svoj vlastny dron sami a
prispésobit’ ho konkrétnym poziadavkam. Existuje mnoho navodov na stavbu dronov
krok za krokom, s ktorymi sa mézete poradit v pripade potreby. V tejto prirucke
uvadzame iba kfucové komponenty, ktoré budete potrebovat na vyrobu droua.
Konkrétne diely budu evidentne zavisiet od typu a kvality dronu, ktory chcete zostavit,
existuju vSak niektoré spoloCné prvky, ktoré vyzaduju vSetky drony. Patria sem:
motory, elektronicka regulacia rychlosti, letovy ovladac, ram drona, vrtule, batérie,
konektory, kamera, izolacna jednotka, montazna podlozka, micro SD karta a RC
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prijimac. Ak mate problém najst diely pre vas dron, existuju weboveé stranky ako
RobotShop alebo HobbyKing, ktoré predavaju vsSetky suciastky na stavbu dronu.
Mbzete si tiez zakupit supravu pre domacich majstrov so vSetkymi potrebnymi
nastrojmi a dielmi.

Pretekarske drony

Nie je to prave pouzivanie dronov, ktoré oCakavame ako samozrejmost’ na horskej
ture, ale v prehfade dronov musime v kratkosti spomenut aj pretekarske drony. S
predstavenim hobby lietania priSlo aj k narastu pretekarskych dronov. Tieto zariadenia
su navrhnuté Specialne tak, aby ponukali rychlost a obratnost’ v dokonalej kombinacii.
Piloti m6Zu sledovat’ cez objektiv dronu prostrednictvom nahlavnych suprav okolie z
prvej ruky, vdaka ¢omu nasleduju kurz a pokusSaju sa prekroCit' rychlost' ostatnych
letcov. Pretekarske drony su konsStruované tak, aby znizili celkovd hmotnost na
minimum a zvysSili vykon motora. Ceny tychto strojov sa liSia pomerne markantne:
lacnejSie modely zaCinaju na priblizne 80 EUR, zatial ¢o drahSie stoja az 700 EUR
alebo dokonca viac.

Prislusenstvo pre drony

Ak ma dron dostatocny zdvih z vrtuf a motorov, je mozné pridat mu dalSi hardvér.
Drony, ktoré podporuju externé kamery, su zvyCajne stavané tak, aby uniesli aj dalSiu
hmotnost okrem hmotnosti samotného drona. Pridanie hmotnosti vS8ak znamena
zvySenie namahania motorov a znizenie doby letu a stability.

NajpopularnejSim a najuzitoCnejsSim prislusenstvom je nahradna batéria. Vzhladom
na skutoCnost, Ze vacsSina batérii poskytuje energiu iba na 5 az 25 minut letu vo
vzduchu a trva najmenej hodinu, kym sa nabije, je vhodné vybavit dron dalSou
batériou alebo dokonca zainvestovat do niekofkych nahradnych dielov.
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Dalsim velmi uzitoénym prisluSenstvom pre drony st nahradné vrtule. Drony su
konstruované tak, aby prezili havarie, s vonkajSimi komponentmi, vyrobenymi z
odolnych materialov, ako je polypropylénova pena alebo uhlikové vlakno. Pésobia ako
8tit, chraniaci citlivejSie Casti, napr. motory alebo vysielaCe. Napriek tomu existuju
Casti, ktoré sa v pripade havarie lahko zlomia. Vrtule su vaésinou poskodené, ale su
tiez najlacnejSie a najlahSie sa daju opravit, pripadne vymenit. Nové drony su obvykle
dodavané s extra vrtulami a dalSie nahradné diely je mozné zakupit aj samostatne.
Pri ich objednavani vSak nezabudajte na to, Ze drony maju rézne vrtule, otacajuce sa
nielen v smere, ale aj proti smeru hodinovych ruci€iek, preto sa uistite, Ze mate presne
to, €o potrebujete.

Ostatné prisluSenstvo a doplnky su menej délezité, napriek tomu mézu byt naozaj
uzitoné. Zahfnaju LED pasma, kryty vrtul a pridavny podvozok. Fotografické drony
je mozné aktualizovat' pomocou réznych filtrov objektivu, ¢im sa zmeni urover sytosti,
znizi sa oslnenie, atd. Dal$ou uZitoénou veci¢kou je kvalitna taska alebo puzdro s
penovym vnutornym priestorom, ktoré chrania dron a jeho prisluSenstvo pred
poskodenim aj na cestach.

Aké bezpecnostné a zakonné opatrenia je potrebné dodrziavat’ pri zhotovovani
snimok zo vzduchu?

Lietanie s dronom méze byt zabava, ale ako pilot dronu ste dalSim pouzivatelom
vzduSného priestoru. Je preto dolezité, aby ste lietali spdsobom, ktory nepredstavuje
riziko pre Ziadne iné lietadlo alebo ludi. Pravidla, prijaté na zaistenie bezpecnej a
bezrizikovej prevadzky dronov na komercné aj volnoCasové aktivity, sa v jednotlivych
krajinach liSia. Spolo¢né eurdpske pravidla pre drony boli uverejnené v juni 2019,
nasledne nadobudli uc€innost 31. decembra 2020. Tieto pravidla okrem iného
pomahaju chranit bezpeénost a sukromie ob&anov EU a zarover umozfiuju volny
pohyb dronov a rovnaké podmienky v ramci Eurépskej Unie.

Ciefom spolo¢nych pravidiel je pomoct obsluhe dronov porozumiet tomu, €o je
dovolené a ¢o nie. Zaroven im umoznuju cezhranicné posobenie. Akonahle obsluha
dronov ziska autorizaciu v State registracie, dron sa méze volne pohybovat v
Eurépskej unii. To znamena, Ze pri cestach po EU mézete vase drony pouzivat bez
problémov takmer vSade.

Dizajnové poziadavky na malé drony (do 25 kg) sa implementuju pomocou znameho
oznacenia CE (,Conformité Européenne®) pouzivaného pre vyrobky na trhu v Eurodpe.
Podla tohto oznacenia maju vSetky drony dostupné na eurdpskom trhu oznacenie CE
a Cislo od 0 do 4 udava triedu dronu (CO, C1, C2, C3 a C4). Obsluha dronu potom v
kazdom baleni s dronom najde aj digitalne spotrebitelské informacie s pokynmi, ¢o
robit’ a nerobit, pripadne ako bezpecéne lietat s dronom.
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Velmi uzito¢nu priru¢ku o tom, €o robit a nerobit pri lietani s dronom, poskytuje EASA
- Eurdpska agentura pre bezpecnost letectva. PrinaSame vam suhrn kfu€ovych bodov
pre drony C2, relativne malé zariadenia (<4 kg), s ktorymi mozete lietat' v bezpecnej
vzdialenosti od okolitych fudi. Tento typ dronov sa s najva¢Sou pravdepodobnostou
vyuziva aj na horskych tarach.

Zakladné poziadavky su nasledujice:

+ Musite byt zaregistrovani a absolvovat online test

% Ak mate v umysle lietat’ blizko inych fudi, musite absolvovat' teoreticky test u
subjektu, uznaného Narodnym leteckym uradom

+ Na dron by ste mali viditelne oznacCit' vaSe registracné Cislo a nahrat ho do
systému elektronickej identifikacie

Co ano
« Uistite sa, Ze ste dostatoCne poisteni
+ Skontrolujte si dron pred kazdym letom
+ Naplanujte si let
« Zaistite, aby bol systém elektronicke] identifikacie a geo-rozliSovania vasho
drona aktualny

+ Pred kazdym letom skontrolujte obmedzenia oblasti, v ktorej chcete pdsobit’ a
ktoré su definované narodnym uradom danej krajiny a reSpektujte ich

< Zoznamte sa s oblastou, v ktorej chcete dron ovladat

+ Skontrolujte poveternostné podmienky

< Dron majte stale pod dozorom

« Udrzujte bezpecnu vzdialenost medzi dronom a fudmi, zvieratami a inymi
lietadlami

+ Ked lietate blizko inych ludi, aktivujte rezim nizkych rychlosti a udrzujte od nich
horizontalnu vzdialenost’ aspon vo vysSke dronu (pravidlo 1: 1), ale nikdy nie
menej ako 5 m

% Ovladajte vas dron v ramci vykonnostnych obmedzeni, definovanych v
pokynoch poskytnutych vyrobcom

+ Ihned informujte vas narodny letecky urad, ak sa vas dron stane ucastnikom
nehody, ktora spdsobi vazne alebo smrtelné zranenie osoby, pripadne ktora
postihne lietadlo s posadkou

Co nie
+ Na drone nevykonavajte ziadne zmeny, pokial to neschvalil vyrobca Nelietajte
vySSie ako 120 m od zeme
+ Nelietajte v blizkosti lietadiel s posadkou
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« Nelietajte v blizkosti letisk, heliportov, oblasti ovplyvriujucich verejnu
bezpecnost alebo tam, kde prebieha urcita utajena aktivita v pripade nudzovej
reakcie.

% Nelietajte nad citlivymi alebo chranenymi lokalitami (vaznice, vojenské
zakladne, elektrarne, atd’.)

« Dron nepouzivajte na prepravu nebezpecného tovaru

« Pri lietani nad majetkom inych oséb nelietajte vo vzdialenosti menej ako 20 m
nad nehnutelnostou bez ich suhlasu

« Nerobte fotografie, videa alebo zvukové zaznamy ostatnych fudi bez ich
suhlasu

Ako zorganizovat’ uvodné stretnutie, uréené pre lietanie s dronom, v interiéri aj
exteriéri

NajlepSim napadom je za€at uvodnym workshopom v interiéri. Prvé stretnutia by mali
pokryvat aspori body, ktoré sme naértli vyssie. Ugastnici sa zoznamia so zakladnymi
konsStrukénymi a navigacnymi zasadami dronu a bezpecnostnymi predpismi, ktorym
by sa mala od zaciatku venovat nalezita pozornost. V idealnom pripade by mal kazdy
ucCastnik mat moznost’ priamo preskumat funkcie ovladania letu a naucit sa, ako
aktivované prikazy ovplyvnuju vykon dronu. Na tento ucel je mozné pouZzit mnozstvo
vynikajucich simulacnych nastrojov.

Letovy simulator pre dron je softvérovy program navrhnuty tak, aby simuloval zazitok
z lietania s dronom. Vyuziva skutoCny dronovy ovladac, pripojeny k pocitacu - Ci uz
PC alebo Mac. Pred kupou takéhoto programu by ste mali skontrolovat kompatibilitu
simulatora s pocCitaCom, aby ste sa uistili, ze bude fungovat aj na vaSom zariadeni.

Dalsim faktorom, ktory je potrebné zvazit, je typ lietania, ktory sa chcete naudit v
simulacii. Existuju dve rézne kategorie leteckych simulatorov - simulatory na ucenie
sa lietania komercnych dronov a pretekarskych dronov. Prva kategoria je urCite
uzitoCnejSia pre turistov, ktori sa zaujimaju o letecké snimky horskych chodnikov, €i
najma o nastroje, ktoré vam umoznuju prisposobit podmienky konkrétnym scenarom
lietania. M6Zete sa napriklad pripravit na oCakavané situacie, s ktorymi sa mdzete
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stretnut, v prirodnom prostredi, ked budete lietat nad lesmi, jazerami alebo
fotografovat blizkych priatelov na ture.

V nasledujucom texte stru¢ne uvadzame dva priklady leteckych simulatorov dronov s
odporuc€aniami aj pre potencialnych pouzivatelov, aby navstivili konkrétne webové
stranky a podrobnejSie preskumali funkcie simulatorov.

DJI drone simulator

Vzhladom na vySSie uvedené informacie predstavuje jednu z najlepSich moznosti.
Dodava sa s tromi roznymi letovymi rezimami a komplexnym motorom, ktory replikuje
pocit skuto€ného letu (efekty vetra, efekty na zemi, simulované zrazky). Tiez umoznuje
vyber letovych scenarov pre pilotov, aby si precvicili lietanie v réznych situaciach,
hlavne komer¢ného lietania, ale prispésobitelné aj inym naronym letovym kontextom.

Co je doélezité, simulator DJI simulator ma Siroku $kalu podporovanych ovladacov,
napr. série Mavic, Phantom, Matrice, Inspire a Lightbridge (konkrétne typy na ich
webovych strankach), takze je pravdepodobné, Ze si budete méct precviCit ovladanie
vlastného dronu.

Ponukaju bezplatnu skuSobnu verziu, aby ste ziskali presny pocit, ¢o vSetko je mozné
oCakavat v plnej verzii.

Zephyr Drone Simulator

Toto je simulator zamerany na vzdelavanie sa v ovladani, ponukany pre jednotlivcov
aj Skoliace institucie, takze je to skvela volba aj pre skupinové workshopy. Jeho
bezplatna licencia prichadza s nasledujucimi zakladnymi scenarmi - dvor, kopec a
parkovisko, takZze umozfiuje pouzivatelom precvicovat si lietanie v konkrétnych
zakladnych situaciach. Nasledne mdzete aktualizovat na viac scén a funkcii za
prijatelnd cenu (65 EUR za balik Technical Flight & Advanced Locations Bundle).
Zahtnaju rézne vycvikoveé scenare, navrhnuté pre vSetky urovne znalosti: od zakladov
prevadzky drona (Start, vznaSanie sa, presun na urCené miesto, pristatie) az po
pokrocilejSie scenare, ponukajuce podrobné znazornenia miest v realnom svete, kde
by pilot mohol lietat s dronom za realnych podmienok ( napr. naro¢na prekazkova
draha).

Modely dronov, ktoré su k dispozicii na lietanie v Zephyre, su obmedzené (DJI
Phantom 3, DJI Inspire 1, 3DR Solo, Syma X5C, Autel X-Star, Parrot Bebop 2, DJI
Mavic Pro), ale Coskoro by sa mali rozsirit. Zoznam kompatibilnych ovladacov
obsahuje vacsinou modely a herné ovladace tretich stran, aj ked' vyvojari spolo€nosti
Zephyr su pre svojich pouzivatefov ochotni prispésobit’ na mieru aj iné ovladace.

Ako budete postupovat od zakladného leteckého vycviku k pokrocilejSiemu vycviku -
zaloZzenému na scenaroch, zhodnotia sa vaSe ziskané schopnosti a po dokonceni
kazdého modulu vam bude pridelena znamka €i hodnotenie. Tato funkcia, integrovana
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do systému riadenia vzdelavania Zephyr, je velmi uzitocna pre vzdelavacie
organizacie, pretoZze umoznuje inStruktorom bezproblémovo monitorovat a hodnotit
pokrok Studentov. Ziskaju tak jasny referenény ramec, aby sa mohli rozhodnut, kto z
nich je dostatoCne pripraveny na to, aby zacal lietat s dronom vonku, v skuto¢nom
prostredi.

To je o€ividne pointa celého vnutorného pripravného procesu. V EST sme u€astnikov
dlho nezdrzali pred obrazovkou. Namiesto toho sme sa po kratkych uvodnych
stretnutiach prestahovali von, najskér do Skolskej zahrady, ktora poskytla priestranné
a bezpecné prostredie na precvicovanie zakladnych operacii s dronmi, a potom na
horské chodniky, kde ziskané zruCnosti a znalosti vyuzili na autentické ulohy v
realnom prostredi.

Pocas stretnuti na Skolskom dvore a v zahrade sme zaistili, aby sa ucastnici naucili
lietat a manévrovat’ s nasim dronom Mavic Pro dokonale a presne. InStruktor najskér
umiestnil dron do pohodinej vysky, kde nan bolo dobre vidiet a ziskali sme lepSiu
orientaciu. Potom mal kazdy ucastnik Sancu uviest ho do pohybu pohybom pravej
ruky vpred (na ovladaci DJI pre Mavica). Ked sa dron dostal do pohodinej rychlosti
pohybu vpred, museli sa zamerat na udrzanie konstantnej rychlosti a pokojnej polohy
ovladacieho joysticku.

Potom sme pristupili k ovladaniu drona lavym joystickom, priCom sme upravili polomer
otadania zvysenim a znizenim vstupu riadenia. Ulohou kazdého u&astnika bolo udrzat
polomer, na ktory zacielili a dokonCit' plynuly obrat s konStantnym polomerom a
konstantnou rychlostou. Mohli tak zazit' na vlastnej kozi citlivost’ ovladacich prvkov a
to, ako dron reaguje, skér nez zacnu cviCit niektoré manévre s prepojenim zakrut a
roviniek. Prvy workshop sa skoncCil s dokonalym vysledkom - motivovanymi ucastnikmi
v skupine, ktori dokazali navigovat plynule dron aj v ovalnom okruhu s velmi malym
poctom ovladacich vstupov a niektori dokonca zvladli uz aj osmicku.
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AZ na 2. workshope sme ucastnikov zoznamili s technikami Startu a pristavania, ktoré
su najddélezitejSimi bodmi lietania s dronom. Vybrali sme oblast bez stromov,
elektrického vedenia a vSetkého, Co mdze prekazat tymto manévrom. Potom sme sa
riadili bezpecnostnym kontrolnym zoznamom, aby sme sa uistili, Zze dron je v
optimalnych letovych podmienkach (uroven batérie, spravne nastavenia drone, atd.).
Kazdy u€astnik mohol dron zdvihnut asi 1 meter od zeme, vznasat sa s nim v blizkosti
oblasti vzletu a nasledne pomaly zvySovat jeho vySku. Po kruzeni vo vzduchu museli
dron vratit na miesto pristatia, pomaly znizovat' jeho vySku a znizovat' takisto aj
rychlost. Po sérii takychto cvieni sme boli pripraveni zacat aktivhu cast
fotografovania z vysky na zaklade toho, ¢o sme sa uz naudili.

Tretie stretnutie bolo venované leteckej fotografii. Rozhodli sme sa ho zorganizovat v
Skolskej zahrade s vedomim, ze vziat dron na horsky chodnik a snazit sa
nakamerovat oblohu v naro¢nych podmienkach naozaj nema zmysel, vysledkom by
mohla byt séria trapne vyzerajucich, rozmazanych fotografii. Osvojenie si
fotografickych schopnosti nemozno o€ividne dosiahnut' na jednom stretnuti, pretoze
sa to da naucit iba Casom, ale na ziskanie tejto fascinujucej skusenosti so sfubnymi
vysledkami je potrebny aspori maly uvod do ovladania a konkrétna prax.

Dron, ktory u€astnici pouzivali, mal zospodu pripevnenu kameru. Tato im umozrfiovala
zachytavat' fotografie a videa z akejkolvek vysky (az do 100 metrov). Dron sme
navigovali pomocou dialkového ovladaca, pripojeného k iPhone, ¢im sme zistili, ¢o si
kamera prezera, a zachytavali fotografie zo vzduchu.
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Predtym, ako ucCastnici zacali lietat a fotografovat, vysvetlili sme im najdélezitejSie
nastavenia, suvisiace s fotografovanim pomocou dronov - ako zvolit rezim snimania,
upravit expoziciu kamery a kalibrovat pozi¢ny stabilizator, aby fotoaparat mohol
zachytavat spravne fotografie. Napriek tomu sme zacali s automatickymi
nastaveniami, aby sme si zvykli na lietanie a fotografovanie, a nasledne sme presli do
pokrocilejSieho manualneho rezimu, ktory si precvicia iba ti najSikovnejSi ucastnici v
skupine.

Nasledujuci workshop bol zamerany na precviCenie technickych zru€nosti pri
vytvarani leteckych fotografii zo vzduchu. Pred letom kazdého ucastnika sme jasne
definovali, ktora oblast a objekty maju byt fotografované. Potom mali za ulohu
zdvihnut dron zo zeme do pozadovanej polohy a vysky a zachytit vybrané obrazky. V
niektorych pripadoch musel inStruktor prevziat kontrolu nad dronom a poméct
ucastnikom pri uprave pohladu na zachytenie snimky, ale va¢sina skupiny preukazala
dostatoCné porozumenie ulohy a schopnost zachytit pozemné objekty z leteckej
perspektivy.

Posledny workshop prebehol v Skolskom pocitatovom laboratériu, kde sme stiahli
vSetky nasnimané obrazky do pocitata. Ciefom bolo vidiet' a prediskutovat’ detaily,
hlavne z technického hladiska. V tejto faze sme preskumali aj niektoré pravidla pre
zacCiatoCnikov, ako napriklad pravidlo tretin, uvodné Ciary, zlaty rez, atd., a vyzvali sme
ucastnikov, aby preskumali tieto nastavenia po¢as nadchadzajucich tur v horach. Ako
sme im vysvetlili, tieto vylety nam poskytnu pomerne vela prilezitosti na zachytenie
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zaujimavych scén farieb, tvarov a textur, a tym aj prilezitost ponorit sa hibSie do
umenia leteckej fotografie.

Tury prilakali ovela SirSiu skupinu mladych [udi ako uvodné workshopy lietania s
dronmi. Ich hlavnym ucelom bolo preskumat okolité hory a zmapovat zaujimavé
chodniky pomocou digitalnych nastrojov. Ug&astnici na tento ugel pouzili svoje
smartfény, fotografovali a nakrucali niektoré scény pre lepSiu ilustraciu map. Vyhliadka
na pridanie leteckych fotografii k pokrytiu oblasti mapami bola preto vitana ako skvely
napad. V kazdej skupine sme mali maly pocCet nadSencov, oduSevnenych pre drony a
kvalifikovaného inStruktora, ktory ich mal koucCovat a viest ich k bezpecnému
fotografovaniu pocas tur so zretelom na vysledky, ktoré by si mali zachovat’ urcitu
umelecku hodnotu. V nasledujucom texte uvadzame iba suhrn poskytnutych pokynov
a niekolko pohfadov na dosiahnuté vysledky.

V zasade sme naplanovali tri typy fotografickych zaberov. Prvy typ fotografii bol
zhotoveny priamym pohladom na krajinu, hladanim zaujimavych farebnych
kompozicii, symetrickych tvarov a vzorov, ako aj textur prirodnych predmetov (stromy,
luky, jazera, rieky). Technicky Slo o najlahsi spdsob, ako zacat, pretozZe si vyzadoval,
aby uc€astnici vzali dron na zaujimaveé miesto pocas tury a nasnimali sériu fotografii. Z
umeleckého hfadiska sa vSak to, ¢o sa pbévodne zdalo ako jednoducha uloha, v
skutoCnosti ukazalo ako pomerne naro¢na aktivita, pretoze iba maly vyber obrazkov
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skutoCne uputal pozornost’ svojimi vyraznymi Crtami. V tejto faze si ucastnici lepSie
uvedomili usilie a trpezlivost, ktoré su potrebné na to, aby ste sa stali leteckym
fotografom a fotografovali z vysky.

Druhy typ fotografii bol zhotoveny naprie€ nadhernou horskou krajinou, ktora sa otvara
z chodnikov, najma z &istin v lese. Ugastnici si mohli uzit lety nad vynarajucimi sa
vyhladmi z dronu vysoko na oblohe a zachytit tak sériu obrazkov. Cielom kazdého
letu bolo vyhfadat najzaujimavejSie uhly a najlepSie kompozicie a nasledne ich
natoCit. Umelecky bola uloha eSte naroCnejSia ako predchadzajuca. Niektoré Casti
krajiny, ktoré pocCas letu vyzerali velkolepo, sa pri pohfade v galérii nasnimanych
fotografii stali nevyraznymi a monotonnymi. NajlepSie snimky bolo nasledne potrebné
vybrat’ z vefkého objemu fotografii bez vyraznych alebo zaujimavych funkcii. Napriek
tomu sa nam podarilo zhromazdit' niekofko obrazkov pre dalSie vydanie. To nam
poskytlo perspektivu na nadvazujuce workshopy, na ktorych by sa zuc€astnila mala
skupina zacinajucich fotografov.

Tretia Cast nasho dobrodruzstva v oblasti leteckych fotografii mala zachytit' zabery
mladych turistov, ktori sa zuc€astnili vyletov. To nam poskytlo dalSiu prilezitost
preskumat nastavenia dronov a bezpecnostné postupy, aby sme sa uistili, ze lety nad
okolim nespésobuju pritomnym fudom Ziadnu ujmu. V skutoCnosti sa tato Cast' zazitku
ukazala ako najzabavnejSia, ako to dokumentuju usmievave tvare a mavajuce ruky
ucastnikov!
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Kapitola 3: Filmovanie v horach

Spolo¢na turistika zvyCajne zahffia vela zivych interakcii medzi mladymi fudmi v
kontexte krasnych prirodnych scenérii. Ak su zachytené na videu a zdielané
prostrednictvom socialnych sieti, ovplyvruju ostatnych, aby ich nasledovali. V projekte
digiHIKE sme zorganizovali niekolko vyletov do Karpat, poCas ktorych ucastnici
zbierali zabery na svoje filmy s horskou tematikoy. Aby sme ich pripravili na tieto ulohy
a na naslednu fazu upravy materialu, uskuto€nili sme sériu workshopov s nizSie
uvedenym programom. Konzultovali sme a Cerpali z niekolkych zdrojov, aby sme
pokryli vSetky zakladné zruCnosti potrebné na realizaciu tejto skusenosti (pozri
poslednu Cast tejto publikacie). Tuto kapitolu zostavila rumunska partnerska
organizacia - Transylvanian Carpathian Society, s cielom povzbudit ostatnych, aby
dodrziavali naSe uvodné scenare spolocného vzdelavania.
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Ako vytvorit’ pribeh pre video pribeh?

Kazdy uspesny film je vo svojej podstate dobrym pribehom a peknou rozpravkou.
Nema to ni€¢ spolo¢né s ohromujucim vizualom alebo efektnymi kamerami. R6zne
prvky klasického pribehu mézeme zhrnut do piatich zakladnych video narativnych
elementov:

« ucinkujuci

« konflikt

« uloha

« climax (vyvrcholenie)
+ odhalenie

Uginkujuci

Zamerajte sa na vyber postav, ktoré su zaujimavé a putavé, a snazte sa €o najviac
ulahCit prepojenie publika tym, Zze budete klast déraz na zjavné povahoveé Crty, s
ktorymi sa m6zu stretnut. Nastavte scénu. Kde sme a v akom Case? Kto je tato
postava? Aké problémy, problémy, ciele ma tato postava? Pre€o ma tato postava tieto
ciele? Co motivuje tito postavu? Ako tato postava dosiahne tieto ciele? Vas$ pribeh
moZe byt od tohto konkrétneho bodu postaveny na réznych prekazkach a/alebo
konfliktoch.

Konflikt

Konflikt je vyzvou, ktoru musia vyrieSit hlavné postavy, aby dosiahli svoje ciele. Na
ceste musia byt vzdy nejaké prekazky a/alebo jeden velky konflikt. Je dobré mat’ aj
mensie ulohy Ci prekazky, ktoré vedu k malym uspechom, ale je eSte potrebné
dosiahnut konecny ciel.

Uloha
Uloha je cesta k urgitej misii alebo cielu. Prekazky prichadzaju a odchadzaju (alebo
sa len objavuju), zapletka ide hibSie a nakoniec dosiahnete vrchol.

Climax (vyvrcholenie)

Tu je nas$ Zelany vrchol, bod zlomu v pribehu, kde by to mohlo dopadnut dobre alebo
naozaj, naozaj zle. Vo vacsine ak¢nych filmov ide o naro€ny boj proti konecnému
nepriatefovi.

Odhalenie

Predstavili ste hrdinu videa, Celili konfliktu, zvladli ulohu a dospeli k vyrieSeniu. Vas
protagonista sa tieZ nejakym spésobom zmenil, urCitym spésobom si uvedomil, ze
skusky, ktorym vasa postava Celila, mali ur€ity u€inok. Vyhrate alebo prehrate — na
tom nezalezi, vasa postava sa navzdy zmeni podla udalosti, ktoré sa stali.
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Existuju tiez rézne perspektivy, ktoré moédzZete pouzit na rozpravanie pribehu.
Perspektiva, ktoru pouZijete, ovplyvni ton, hlas a posolstvo vasho pribehu. Toto su
dva, najCastejSie pouzivané pohlady na horsku/dobrodruznu filmovu tvorbu:

Z pohladu prvej osoby

Ked va$a hlavna postava rozprava svoj pribeh vlastnymi slovami, je to pohlad prvej
osoby. Budete pocut, ako pouziva slova ako ,ja“ ,moje“ a ,ja sam®. Tento uhol
pohfadu dodava vasmu pribehu osobnejSi pocit, pretoZze hlavna postava vysvetluje
nie€o, ¢im si priamo presla. To dava vasmu pribehu vacésiu déveryhodnost, pretoze
vasa postava hovori za vas. Je to perfekiné rieSenie pre svedectva, pribehy o
objavoch a videa zo Zivota.

Z pohladu tretej osoby

Pohlad z perspektivy tretej osoby je vSevediaci a “vS8adebol” — mdze to byt rozpravac
rozpravajuci pribeh alebo vobec nikto. Odkazy na postavy budu mat formu ,on“, ,ona“
alebo ,to“ alebo pravdepodobne nebudu priamo odkazovat na nikoho. Povazujte tento
uhol pohladu za tichého pozorovatela. Sledujete odvijajuci sa pribeh a postavy, ktoré
sledujete, si neuvedomuju vasu existenciu ako divaka. Je to perfektné rieSenie pre
videa znaciek, reklamy, videa s produktmi a dalSie.

Tipy na dokonalé prerozpravanie pribehov:

< Predtym, ako zacne, zistite, aky je pribeh - alebo prinajmenSom zaciatok
pribehu. Sledujte ho skrz jeho zakruty a zapletky az do konca. A budte
pripraveni na to, Ze sa pribeh mozno aj neoCakavane zmeni.

< Vytvarajte pribehy, ktoré maju zaciatok, stred a koniec.

< Ukazte, nehovorte. Pouzite vizual a zvuk na sprostredkovanie posolstva, ktoré
chcete prostrednictvom svojho pribehu zdielat, nez aby ste ho priamo vyjadrili.
Zamyslite sa nad tym, ako uhly, farby, zvuk a dalSie prvky spolo¢ne vytvaraju
urcity zelany pocit.

« Veci majte pod kontrolou. Nenechajte sa chytit do pasce stereotypu, Ze dlhSie
je lepsie. Kratke pribehy mézu byt rovnako putavé ako dihé (a navySe maju
vacsiu Sancu udrzat' si pozornost divaka od zacCiatku do konca).

« Zapojte svoje publikum pomocou humoru.

+ Nebojte sa byt kreativny.
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Aké vybavenie pouzit’ na tvorbu horskych filmov?

Pri zvazovani vyberu spravnych nastrojov pre filmovu tvorbu v horach mate niekofko
moznosti. Vzdy si vSak pamatajte, na ¢o ho chcete pouZit: cestovanie. To znamena,
Ze by mali byt predovSetkym lahké a prenosné. Zoznam potrebného vybavenia zacina
kamerami.

Videokamery

Su urcené pre video. Vacsinou su intuitivne. Naucite sa ich ovladat rychlo a fahko a
zaznamenavaju zvuk vo vysokej kvalite. Su perfektné na nakrucanie v Style ,,run‘n gun®
a je uzito¢né mat ich poruke aj na ture.

DSLR

Velkost senzora vo vnutri tychto kamier vytvara skuto¢ne nadherny obraz. Umozriuje
dokonaly vzhlad v malej hibke pola a ak je skonstruovany dobre (a nie je nadmerne
pouZzivany), nepochybne vytvara ,krajsi“ obraz ako videokamera v rovnakom cenovom
rozpati. NavySe ho mbzete pouzit na kamerovanie bez toho, aby ste si museli robit
starosti s pouzivanim druhej kamery. TemnejSou strankou vSetkého je, Ze tieto kamery
nie su navrhnuté Specialne na pouzitie s videom a mézu byt trochu “neohrabané”.
Automatické zaostrovanie je slabé a chyba funkcia zaznamu zvuku. DSLR su ovela
uzito€nejSie v situacii, pokial nie ste mimoriadne skuseni a nepoznate svoju kameru
do detailu.
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Bezzrkadlové fotoaparaty a kamery

Kamery bez zrkadiel maju vyhodu v tom, Ze su zvyCajne fahSie, kompaktnejSie,
rychlejSie a lepSie pre video nakrucanie; ich cena je nizSia vzhladom k mensSiemu
poctu objektivov a prisluSenstva a Casto aj kratSej vydrze batérie. Ak ste Instagramer,
influencer, blogger alebo vlogger, bezzrkadlovka je perfektna. Su malé, lahké a
prispésobivé a maju sklopné/variabilné obrazovky, ktoré vam umoznuju fotografovat
Ci kamerovat zo vSetkych uhlov. Su skvelé na video aj na fotografie a lahko sa zmestia
do kazdej tasky.

GoPro kamery

Kamery GoPro su medzi outdoorovymi nadSencami takmer vSadepritomné. Vytvaraju
vynikajuci obraz HD a s kazdym novym modelom su stale flexibilnejSie. Pokial ide o
Cokolvek, ¢o zahfna filmovu akciu, nemaju obdobu. Obmedzenia su vSak zrejmé. Maju
iba jedno zorné pole a to je extrémne Siroké. V dnesSnej dobe mate na zadnej strane
novSich verzii maly LCD displej, ale stale to nie je skvelé rieSenie na dokonalu
kompoziciu. Zvuk je takmer zbytoCny a v skutoCnosti by tieto kamery mali byt
pouzivané iba na to, na €o su navrhnuté - akéné a Sportové zabery.

Zavesné rieSenia pre kamery

Tieto produkty v skutoCnosti kombinuju akénu kameru so vstavanym mechanickym
stabilizatorom upevnenia. M6Zete ziskat velmi kvalitné, stabilizované zabery, ktoré sa
pohybuju plynulo a ziskate to, ¢o profesionali robia s ovela drahS§im fotoaparatom.
Iste, eSte lepSie vysledky dosiahnete s digitalnou zrkadlovkou alebo bezzrkadlovkou,
sparovanou s velkym stativom alebo motorizovanou panoramatickou ¢asozbernou
hlavou stativu. Ale pamatajte: fixacny stojan je tazky a zaberie vela miesta v taSke s
fotoaparatom. Nevyhody: Zvuk nie je idealny vo vSetkych situaciach. Kratka vydrz
batérie. Nepracuje dobre pri slabom svetle (nie je vhodny na snimanie v interiéri).

Smartfény

Smartphony su novym elementom v dobrodruznej tvorbe filmov. Ocividne nie su také
dobré ako spravna videokamera, bezzrkadlovka alebo DSLR. Obraz je vSak celkom
pekny a ak dokaZete najst spbsob, ako stabilizovat roztraseneé, chatrné telo
fotoaparatu (napriklad pomocou stativovej hlavy urCenej pre smartfony), ziskate zopar
nadhernych zaberov. Na jeden z nich by ste pravdepodobne mohli natocCit cely
dobrodruzny film, ale ako sekundarny fotoaparat funguje toto zariadenie ovela lepSie.
Zvuk je opat hlavnym problémom, ale existuje aj na tento problém mnoZzstvo rieSeni
(nezavislé zvukové rekordéry, mikrofény pre videoklipy, atd.) Tato moznost je asi
najvzrusujucejSia a najdostupnejsia zo vSetkych moznosti vytvarania dobrodruznych
filmov.

V nasledujucom zozname uvadzame ostatné zariadenia, vhodnéna tvorbu horskych
filmov.
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Audio - zvuk

Vase video neziska poZadovany efekt, ak je kvalita zvuku neadekvatna. Ludia maju
tendenciu tento zasadny prvok prehliadat. Mikrofony su vSak nevyhnutné, aby
zachytili atmosféru vasho miesta. Ak je zvuk jasny, ako divaci dokazeme zvladnut
vSetky druhy chvejucich sa zaberov. Ak je vSak zvuk slaby - hlasy su prilis nizke, prilis
silny vietor, sy€anie, atd. — zaCneme byt rychlo velmi frustrovani, aj ked su vizualne
efekty ohromujuce.

Tri hlavné moznosti nahravania zvuku:

« Shotgun mikrofon, ktory je pripevneny k hornej Casti fotoaparatu.

+ Kablovy alebo bezdrbtovy tie-clip mikrofén (tiez nazyvany lavalier alebo ,lav*
mikrofon) na zachytenie zvuku jednej hlavnej postavy.

« Samostatny zvukovy rekordér, ktory mozete synchronizovat s videom.

Stativy a monopody na stabilizaciu

Stabilné snimky a zabery su nevyhnutné pre uspesné cestovanie, preto investujte do
stabilizaéného zariadenia, ktoré je fahké a kompaktné. DIhodobé nosenie tazkych
batohov vas dokonale unavi.

« Monopody su najlahSou formou stabilizacie na cestach. Su neuveritelne
kompaktné a dokonca aj niektoré z najodolnejSich su stale dost lahké.
Monopod z uhlikovych vlakien méze stat viac, ako mozno planujete, ale stoji
za to.

% Stativy su Standardnou formou stabilizacie pre fotografov. NasStastie existuje
cely trh so stativmi pre cestujucich fanusikov nakrucania a snimania. Pokial ide
o vyber spravneho stativu, vasimi kfu€ovymi oblastami by mala byt hmotnost,
velkost’ pri zbaleni, najvysSia vySka pri vysunuti a €i stativ unesie hmotnost’
fotoaparatu a objektivu. Stativy s oto€nymi hlavami su zvyCajne najlepSie na
cesty, pretoZze ponukaju vyrovnané zabery bez ohfadu na Clenity terén.

o,

Batérie a napajanie

V zavislosti od vasej polohy mozno nebudete mat’ po€as snimania pristup k elektrine.
Uistite sa, Ze mate dostatok batérii do fotoaparatu, ktoré vam vydrzia aj v teréne. Vas
fotoaparat i kamera — tp nie je jedina vec, ktora potrebuje batérie. Nezabudnite na
tie, ktoré budete potrebovat na obsluhu zariadenia, ako su napriklad aj svetla. Mézete
tiez investovat do batérie, ktora nabije vas telefon. Ak travite znacny Cas v aute, zbalte
si tiez nabijacku do auta.

Pamatové karty

Ak planujete natacat’ vefa materialu, vasim prvym napadom méze byt kupa jednej
velmi velkej kapacitnej karty SD alebo CF. Aj ked sa to m6ze zdat' ako jednoduché
rieSenie, v skutoCnosti je najlepSie mat’ niekofko kariet s menSou kapacitou. Ak sa
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nieCo stane v urcitej lokalite - napriklad ked vam spadne fotoaparat - budete mat stale
k dispozicii vSetky fotografie a zabery, ktoré ste nasnimali na inych pamatovych
kartach a ktoré sa nakoniec aj uchovali.

Svetla, blesky a reflektory

Fotografi rychlo pridu na to, Ze cestovanie s video osvetlenim je zvyCajne ovela
praktickejSie ako nosit samostatny blesk pre fotoaparat. Neznamena to, Ze blesky
fotoaparatov nemo6zu byt vhodné na osvetlenie vasich fotografii na cestach, ale video
osvetlenie sluzi aj ako baterka a da sa pouzit v kombinacii s reflektormi na zachytenie
uzasnych fotografii. Video svetla su kompakiné a lahko ich najdete za vefmi nizke
ceny. Mnohi pouzivaju nabijatelné batérie alebo dokonca batérie AA. Spickové video
svetla a svetelné tyCe mézu menit’ svoju farebnu teplotu. Vdaka tejto vSestrannej
povahe su skvelé pre vSetky druhy nataCania ¢i kamerovania. M&Zete ich pouzit na
osvetlenie predmetov alebo upravu farieb a dokonca aj ako osvetlenie pozadia.
Skladaci reflektor je celkovo najlepSim osvetlovacim nastrojom pre cestovatelov a
kameramanov. Vac¢sina cestovnych pomocnikov bude vyuzivat prirodzené osvetlenie
a reflektor vam poskytne moznost’ dokonale zuzitkovat' jeho silu.

ND Filtre

Bez ohladu na to, €i snimate fotografie alebo zabery, je vhodné sa uistit, ze mate k
dispozicii filtre s neutralnou hustotou. Fotografovanie vonku uprostred dna méze byt
nocnou morou, ale ND filter vam moéze pomdct zachytit vynikajuce snimky aj za
jasnych podmienok. S ND filtrom a spravnou kombinaciou nastavenia clony a
expozicie dokaze vas fotoaparat zachytit fotografie a videa, ktoré by boli inak
preexponované.

Notebooky a externé hard disky

Pracovat' a fotografiach znamena viac ako len stat’ za objektivom. Vezmite si so sebou
prenosny pocitac, aby ste mohli preniest a skontrolovat' svoje fotografie a zabery.
Vytvorte pre vas projekt pevnu Strukturu prie€inkov, aby sa subory dali lahko n3jst,
ked pride ¢as na ich upravy. Cestovné fotografie a videa mdzete rozdelit do
jednotlivych prie€inkov podla ¢asu alebo konkrétnych miest Ci lokalit. Ulozte si subory
na externé pevneé disky ako dodatocné zalohy. Vyberte si disk SSD (Solid State Drive)
- su odolnejSie a maju vysSiu rychlost’ Citania/zapisu.

Cistiace sety a nastroje

Prenosna Cistiaca suprava moéze zachranit vSetko vase usilie, od obruskov z
mikrovlakna az po vysavac prachu. Prach, Spina a dalSie prirodné element spésobia
vo vasom zariadeni riadny chaos. Uistite sa, ze SoSovky mdzete na cestach fahko
vygistit. Ak budete musiet vykonat hibkové &istenie alebo zostavit akékolvek stpravy
kamier, nezabudnite si zbalit potrebné nastroje na rozobratie vybavy. Investujte do
kvalitného multuCelového nastroja, nie takého, ktory sa lahko zlomi. Ocelovy
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multifunkcny nastroj so vstavanymi skrutkovacmi, klieStami a nozmi je Casto najlepSou
volbou.

Batohy a tasky na fotoaparaty

NajlepSie vysledky dosiahnete, ak pouzijete ergonomicku tasku na fotoaparat Ci
kameru, ukrytu v batohu. Existuju malé tasky pre tych, ktori maju iba fotoaparat a par
Sosoviek, a existuju aj vacsie batohy, ktoré unesu niekolko fotoaparatov, objektivov a
vystroj. Dokonca si moézete pripnut aj dalSie vybavenie, ako je napriklad vas stativ.
Tieto batohy su navrhnuté tak, aby vas neobmedzovali v pohybe a preto hladajte
tasku, ktora rozdeluje hmotnost rovnomerne pozdiZ celého chrbta a ma ergonomickeé,
pevné popruhy.

Tipy pre balenie a vybavenie:

% PrisluSenstvo fotoaparatu obmedzte na minimum. Cim niZ$ia je hmotnost, tym
viac sa mbzete pohybovat a fotografovat' neuveritelné zabery. Nataanie na
extrémnych miestach uz méze same o sebe spomalit vase tempo.

« Prineste si a noste vhodny odev. Urobte si vlastny prieskum a porozpravajte sa
s fudmi alebo si precitajte blogy o ludoch, ktori boli na tychto miestach a zistite,
aké oblecCenie potrebujete. Nasledne sa mbézete zamerat na vyrobu filmu, a nie
na to, aby ste sa snazili udrzat' v teple alebo chlade.

« Majte supravu na Cistenie fotoaparatu poruke, ak je pri filmovani potrebné
precistenie. Nikdy neviete, kedy ju budete potrebovat, ale udrzat fotoaparat Ci
kameru bez prachu a vody je to najlepSie, o v danom okamihu mézete urobit.

« Poznajte limity vasho zariadenia. NesnaZzte sa filmovat orla loviaceho mys na

mobilny telefén a oCakavat, Ze dosiahnete rovnaky vysledok, aky vidite vo

Spickovych filmoch o divokej prirode.




Turistika pre mladych v digitalnej dobe

Aké techniky natacania a kamerovania pouzit’ s dostupnymi nastrojmi?

PrinaSame prehladné zakladné pravidla nataCania a kamerovania, ktoré mébzZete
ignorovat, ak uz viete, ako na to. Tykaju sa kompozicie, osvetlenia, pohybu, zaberov
a uhlov.

Kompozicia

Rovnako ako pri fotografii, dodrziavanie Pravidla tretiniek je rychly spésob, ako urobit
vasSe skladby C€i kompozicie eSte zaujimavejSie. Predtym, ako zacCnete nahravat,
chvilku identifikujte, €o je predmetom vasho zaberu a nasledne presurite fotoaparat
na miesto, kde sa tento objekt nachadza, v jednej z tretin obrazovky. Pre ulah&enie -
vacsina aplikacii pre mobilné telefény ma v predvolenom nastaveni mriezku, ktora
rozdeluje obrazovku na tretiny. Ak existuje dalSi predmet, skuste ho zarovnat s dalSou
tretinou obrazovky. Ak je vasim predmetom osoba, jednoduchym spdsobom, ako sa
rozhodnut, do ktorej tretiny ju zaradite, je spésob, ktorym smerom sa pozera.

Osvetlenie

Osvetlenie je mimoriadne doélezité, ked sa pokusate zachytit podstatu akéhokolvek
miesta, ktoré navstivite. Bohuzial, nie vzdy mate ten luxus, Ze si so sebou na cesty
vezmete osvetlovasku supravu, ale mozno ju nebudete potrebovat. NajlepSie
osvetlenie, aké by ste mohli len ziskat, je k dispozicii dvakrat denne po celom svete.
Vychod a zapad sinka. Obdobie tesne po vychode a zapade sinka sa z dobrého
doévodu nazyva Zlata hodinka. Tato denna doba ponuka najlichotivejSie svetlo pre
akukolvek krajinu, mesto alebo osobu, ktoru fotite €i nakrucate. Vyuzite to a naplanujte
si termin dopredu.

Snimanie a uhly

Spbsob, akym zachytite scénu, ma dramaticky vplyv na to, ako bude vnimana. Ako
zaramujete objekt, ako daleko je od kamery, perspektivy, z ktorych je videny, pohyby,
ktoré z neho odhaluju viac... pri videu sa pocita kazdy detail. Neschopnost' ovladat
tieto prvky méze mat za nasledok zabery, ktoré rozpravaju uplne iny pribeh, nez aky
ste chceli vytvorit.

Uvodny zéber je velmi Siroky zaber, ktora sa pouziva na zadiatku sekvencie. SIUZi na
predstavenie kontextu, v ktorom sa akcia odohrava. Letecké zabery su zvy€ajne prvou
a preferovanou volbou pre tieto scény, pretoze ponukaju neporovnatelny pohfad na
jednotlivé miesta.

Dlhy zaber zachyti objekt v Sirokom zabere jeho okolia. Tento typ zaberu z fotoaparatu
sa bezne pouziva na nastavenie scény. Dava divakom pocit perspektivy, pretoze
mozu vidiet, ako sa subjekt vztahuje k ich okoliu. BlizSia verzia dlhého zaberu je
znama ako uplny €i kompletny zaber. Pri uplnom zabere predmet vyplni oramovanie.
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To zachytava celkovy vzhlad objektu a zarovenn zobrazuje scenériu, ktora ho
obklopuje.

Stredny zaber sluzi na odhalenie dalSich podrobnosti o objekte a ich zachytenie od
pasa nahor. Pretoze zahffia ruky subjektu a Cast' jeho okolia, je to najlepsi spbdsob,
ako detailne zachytit' akcie a zachovat' celkovy pohlad na kompoziciu. Preto je stredny
zaber jednym z najoblubenejSich typov zaberov. Existuju dva hlavné varianty tohto
zaberu: stredne dihy a kovbojsky. Stredne dlhy zaber je niekde na polceste medzi
dlhymi a strednymi zabermi. Objekt ramuje od kolien hore. Kovbojsky zaber, ktory
odrezava ramec v polovici stehien, bol vefmi ¢asto pouzivany vo westernoch, aby
ukazal puzdra na zbrane na bokoch kovbojov.

Stredny detailny zaber zobrazuje predmet od hrudnika nahor. Spravidla sa pouZiva
na zachytenie dostato¢ného poctu detailov na tvari subjektu, priCom ich stale udrziava
v okoli subjektu. PoCas konverzacii sa pouzivaju stredné zabery zblizka, aby sa medzi
postavami vzdy udrzala urcita vzdialenost.

Detailny zaber tesne ohrani€i tvar subjektu, aby sa divak mohol sustredit na emocie.
Tieto typy zaberov je skvelé prepojit' s publikom, pretoZe neexistuju Ziadne prvky, ktoré
by ho rusili — ak ide o gesta a reakcie subjektu.

Pri extréemne detailnom zabere vyplni detail objektu cely ramec Pouziva sa na
zdbraznenie urcitych funkcii alebo akcii. NajbeznejSie pouzitie tohto zaberu zachyti
oCi, usta alebo prsty postavy pri dolezitej Ci kluCovej aktivite.

Dva zabery obsahuju v zabere dva objekty. Nemusia byt nevyhnutne vedla seba ani
sa s nimi nema zaobchadzat rovnako. V mnohych prikladoch dvoch zaberov je jeden
objekt umiestneny v popredi a druhy v pozadi.

Pohlad z vtacej perspektivy je nazov typu zaberu, nasnimaného zo zvySeného bodu.
Ako naznacuje uz nazov samotny, ponuka perspektivu podobnu tej, ktoru vtaky vidia
pri lietani. Tento uhol kamery sluzi na zva¢Senie mierky a pohybu. To, ¢o byvalo
obmedzené na niekolko vybranych majstrov filmarskeho umenia, je vdaka popularite
dronov aktualne k dispozicii kameramanom akéhokolvek levelu.

Zaber z vysokého uhla znamena, Ze kamera sa namieri priamo na predmet smerom
nadol. V désledku toho je subjekt vnimany ako zranitelny a bezmocny. Pri tomto type
zaberu méze byt uhol kamery kdekol'vek od priamo nad subjektom az tesne nad zorny
uhol objektu.

Zaber vo vyske oCi je povazovany za najprirodzenejSi uhol kamery. Zachytenie zaberu
na urovni oCi ponuka neutralne vnimanie objektu. Je to spésob, akym zvy€ajne vidime
[udi my sami a tento uhol kamery preto méze pomaoct publiku prepojit’ sa so subjektom.
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Zaber z nizkeho uhla sa nasnima spod linie oCi objektu a smeruje nahor. Vdaka
tomuto uhlu snimania vyzera objekt pdésobivo a impozantne. Tento uhol méze
spbsobit’ vizualne skreslenie pri typoch zaberov blizSie k objektu, pretoZze nejde o
bezny uhol pohladu. Z tohto dévodu sa nizky uhol bezne pouziva pri SirSich snimkach,
ako su stredné Standardné alebo stredné zabery zblizka.

Snimanie “z pohladu cerva” sa pozera na predmet alebo osobu zospodu. Bezne sa
pouZziva na zachytenie vysokych prvkov v scéne, ako su stromy alebo mrakodrapy a
uvedenie ich vySky na spravnu mieru. Tento typ zaberu z kamery je vacSinou
nasnimany z pohladu subjektu.

Snimanie “cez rameno” zachytava subjekt spoza inej postavy. Zaber bude spravidla
zahfhnat rameno druhej postavy a Cast hlavy. Tento uhol kamery sa pouziva
predovSetkym pocCas konverzacii, pretoZe udrzuje obe postavy v scéne a suasne sa
zameriava len na jednu z nich.

Zaber z uhla pohladu ukazuje, na o sa postava pozera. Pouziva sa na zvyraznenie
konkrétnych podrobnosti alebo akcii, ako je vyhrazanie sa alebo sledovanie svojho
odrazu v zrkadle. Tento typ zaberu umoznuje publiku vzZit' sa do koZe subjektu. Vdaka
tomu posilfiuje ich spojenie s predmetom a scénou.
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Pohyb

Pohyb kamery méze vaSim zaberom dodat mimoriadny vyznam, takze je dolezité
pochopit, ako vasi divaci interpretuju rozne druhy pohybu. Prejdime si spolu niekolko
zakladnych typov pohybov kamery, ktoré mézete pouzit’ pri tvorbe filmu.

Prvym je panorama. Panorama je, ked pohybujete fotoaparatom z jednej strany na
druhu. Panorama je vo vSeobecnosti uzito¢na na odhalenie vacsej scény, napriklad
davu, pripadne odhalenie nie€oho mimo obrazovku. Zvyste rychlost a dostanete
panoramu typu whip, ktora je prakticky pri prechodoch ukazujucich plynutie €asu,
pripadne dramatické alebo komické cestovanie v Case.

Ak chcete naklonit’ snimanie, predstavte si, Ze vas fotoaparat pokyvkava hlavou hore
a dole. Sklony su uzito¢né ako technika odhalenia, bud' na odhalenie nie¢oho zhora
nadol,alebo naopak.

Priblizenie (zoomovanie) je pravdepodobne najCastejSie pouzivanym pohybom
fotoaparatu €i kamery, pretoZze vam umoznuje fahko sa priblizit' k objektu bez toho,
aby ste sa skutoCne fyzicky hybali. Nezabudnite vSak, ze priblizovanie €i zoom zniZuje
kvalitu vasho obrazu. Ak sa chystate pouzit zoom, snazte sa, aby bol pohyb ¢o
najplynulejsi.

Sledovaci zaber je taky zaber, pri ktorom sa kamera pohybuje popri tom, o
zaznamenava dianie okolo seba. Sledovacie zabery sa niekedy nazyvaju dolly
snimanie, ale daju sa rozlisit podla smeru, ktorym sa uberaju. Sledovaci zaber bude
spravidla nasledovat pozdiZz horizontalnej osi pri pohybe objektu. Pravdepodobne
poznate scénky s chdédzou a rozpravanim, kde sledovaci zaber ma svoj fokus na
objektoch pri ich pohybe. Sledovacie zabery su tiez uZitocné na zobrazenie useku
cesty alebo scenérie.

Dolly snimanie je typ, pri ktorom sa fotoaparat pohybuje smerom k objektu, ktory
fotografujete alebo od neho. Namiesto pouZitia zoomu na pribliZzenie sa fotoaparat Ci
kamera v skutoCnosti fyzicky pohybuju vo vztahu k objektu. Pomalé snimanie typu
dolly je uzito€né pri budovani dramy alebo napatia v scene, pripadne méze znamenat’
ur€ity vyznam pre predmet, v ktorom sa pohybuije.

A na zaver sledujuci zaber. Jedna sa o typ sledovacieho zaberu, v ktorom fotoaparat
Ci kamera nepretrzite sleduje Cinnost objektu. Ak chcete dosiahnut plynuly a stabilny
nasledujuci zaber, steadicamy a stativy budu vasimi dokonalymi priatefmi. V opacnom
pripade trasuce sa manualne zabery vyvolavaju pocit realizmu alebo nepokoja. DIhé
sledujuce zabery, ak su dobre prevedené, su skutoCne pbésobivymi a fascinujucimi
filmovymi vykonmi.
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Zratané a poddiarknuté, NEHYBTE fotoaparatom &i kamerou len preto, Ze mézete.
Uistite sa, Ze sa pohybujete okolo z konkrétneho dévodu a mate k tomu adekvatnu
motivaciu. Neprehanajte to ani s priblizenim - zoomom, pretoZe to mdze spdsobit
chvenie a trhanie. Trhavé zabery pbsobia na fudi, ktori sleduju video velmi rusivo,
takze sa snazte dosiahnut pre nich dokonalych zaZzitok. Mikro jitters a zavierka sa
stavaju problematickymi pri manualnom snimani (bez ohladu na to, aké stabilné su
vase ruky), preto zvazte investiciu do ramenného nosi€a, drziaka, stojana alebo
akéhokolvek iného typu stabilizacného zariadenia, ak planujete snimat manualne s
fotoaparatom, ktory ma maloformatovy faktor.

Rozmanitost’ a dostatok materialu

NajhorSia vec na vytvarani videi z cesty je vratit sa domov, aby ste si uvedomili, ze
nemate dostatok materialu, s ktorym by ste mohli pracovat. Tu je par krokov, ako sa
vyhnut tejto neprijemne;j situacii:

+ Ked najdete zabery, ktoré sa vam pacia, skuste si urobit’ niekolko zaberov z
réznych uhlov. Skuste urobit’ tri desatsekundové zabery: jeden Siroky zaber,
jeden stredny a detailny zaber.

« Ked najdete zaujimaveé miesto, osobu alebo pocit, natocte spravnu ,sekvenciu®.
Sekvencie su alfou a omegou vasho uspechu. Sekvencia znamena zhruba 20
samostatnych zaberov na danom mieste, ktoré rozpravaju pribeh vizualne. Ak
pribeh nie je zaujimavy, odlozte fotoaparat, kym sa nedostanete na miesto, na
ktoré budete dlho spominat. Pamatajte si, Ze menej je niekedy viac. Ovela
lepSie je natoCit’ poriadnu sekvenciu kazdych par dni, nez denne natocit desat
nespojitelnych zaberov pocCas celej dovolenky.

% Variujte zabery s ohniskovou vzdialenostou aj s kompoziciou. Sirokouhlym
objektivom ziskate intimny zaber alebo prekryvajuce sa zabery.

< Vytvarajte tranzitivne zabery, pohybujuce sa z jedného miesta na druhé.
Tranzicia a zabery narusaju monotonnost. Prejazdy, mapy, dopravné znacky,
denné pocitadla a lokalne farby vytvaraju skvelé prechodné zabery tranzicie.

% Pribehy je mozné rozdelit na Ciastkové pribehy. Po€as natacania sa zamerajte
na zachytenie jedného kompletného Ciastkového pribehu naraz. Neskor si
pozrite, Co mate, a zvazte, ako tieto Ciastkové pribehy zapadaju do celkového
obrazu. Pre kazdy Ciastkovy pribeh stanovte dilemu alebo vyzvu. Zachytte
akciu a urcte rozuzlenie pribehu. Ziskajte okamzitu odpoved' svojich postav na
to, €o sa stalo. Potom sa vratte a natocte kratSie sekcie, pricom vytvorite zabery
a vSeobecné pohlady, ktoré ste doteraz eSte nenatocili.

< Zvazte potrebné kontextove informacie, ktoré musi mat ciefové publikum, aby
pribehu porozumelo — potom ich vyhladajte a sfilmujte.

« Ziskajte a urobte 2 az 3 krat viac zaberov, ako si myslite, Ze potrebujete.
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Tipy pre nakrucanie

Fotografujte a kamerujte horizontalne. Vieme, Ze to viete, ale oplati sa to
zopakovat. Fotografujte s telefonom horizontalne, nie vertikalne. Zabery je
mozné v softvéri na upravu otacat vodorovnym smerom, ale po stranach
zanechate Cierne pruhy, a to nie je esteticke.

Postava a pribeh by mali byt vzdy na prvom mieste. M6ze byt fahké nechat sa
uniest’ vSetkymi krasnymi miestami a zabudnut na pribeh. Epické miesto méze
uputat’ pozornost’ publika, ale na jeho udrzanie potrebujete skvely pribeh a
putaveé postavy!

Zostarite pri svojom subjekte. Ked filmujete Cloveka, ktory nieco robi, filmujte
ho o najdlhSie. Situacia, kde objektiv nezostava na subjekte dostatocne diho,
aby zistil, ¢o sa deje, je jednou z velkych chyb, ktoré robia najma neskuseni
kameramani.

Ziadny dobry film (vratane dokumentov) nebol nikdy nato&eny chronologicky.
Nezabudnite, Zze fotografujete a kamerujete pre editora. Vasou ulohou je dodat
zdrojovy material, s ktorym bude pracovat.

Ziskajte zabery, ktoré nikto iny nie je ochotny ziskat. Dostali ste sa az sem a
nakrucate na miestach, ktoré malo moznost navstivit' len malo ludi, nieto eSte
filmovat. Obetujte eSte tu extra snahu, vylezte na horu, vstante k vychodu sinka,
urobte vSetko, €o je potrebné. Zhotovte presne tie zabery, ktoré by vacsina ludi
nebola ochotna ziskat. Vdaka tomu vynikne vasa praca! Ale hlavne: BUDTE V
BEZPECI!

Nakrucanie méze byt velmi hektické a asu na vychutnanie si tychto uzasnych
miest méze byt velmi malo. Bez ohladu na to, ako ste zaneprazdneni,
nezabudnite ¢as od €asu odlozit fotoaparat, hoci len na par minut, a uzivajte si
presne ten Cas, ked nie ste blizko objektivu!
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Ako pospajat’ rézne zabery a vytvorit’ film?

Cielom uprav je vytvorit konecny produkt, ktory je nielen kontinualny, ale aj dramaticky
efektivny. Kreativita editora je nakoniec zaloZzena na jeho znalosti pribehu, ktory mu
potom pomaha pri vybere spravnych zaberov.

Pred upravou a editaciou je dolezité, aby ste poznali ucel svojho videa a jeho ciefove
publikum. Vy ste ten, kto rozhoduje o tom, ¢o publikum uvidi, kedy to uvidi a ¢o sa z
toho nauci. Spoznajte vase surové zabery. Robte si poznamky k zaberom alebo si ich
zapamatajte.

Proces upravy je mozné zhrnut do dvoch faz:

< Hruby strih - zostavenie pribehu a spojenie hlavnych dielov. Hruby strih je
prvym velkym vystupom, je nedokonceny, neobsahuje Ziadne vizualne efekty
a niekedy dokonca ani ziadnu hudbu.

« Zavereclny strih - Jemné doladenie a uprava hrubého strihu a jeho premena na
konecnu upravu a podobu.

Zaber a sekvencia - zakladné jednotky uprav

To, ako zostavite rézne zabery pre prerozpravanie pribehu, zavisi od vasej vizie.
Editori zaCinaju ,zabermi z chleba s maslom® - Sirokouhlymi zabermi alebo vytvaranim
zaberov, médii a zaberov zblizka. Dizka zaberov sa lidi od pribehu k pribehu. V
dialdbgovom slede moZzu zabery trvat tak dlho, ako samotny rozhovor, mozno 10 minut.
Dynamicka scéna vS8ak mdze pouzivat’ zabery, ktoré trvaju menej ako jednu sekundu.

Ulohou upravy a editécie je zostavit niekolko zaberov, vytvarajlcich kontinuitu, ktora
na seba nepritahuje zbytocnu pozornost. To znamena, Ze divak si upravu Ci editaciu
vacsinou nevsimne.

Ked natoCime sériu zaberov, ktoré sa tykaju tej istej €innosti, nazyvame to sekvencia.
Sekvencia je skutoCnym zakladom vizualneho rozpravania. Sekvencie ponukaju
nielen vizualnu rozmanitost, ale moézu tiezZ skomprimovat skutoCny ¢as do
dramatického Casu, ¢o pomaha editorom vyvinut' lepSie tempo v pribehu samotnom.
Zabery v poradi navySe prinasaju nové informacie, ktoré vam pomozu posunut’ pribeh
efektivnejSim smerom. Divaci, ktori vidia sekvencie Sirokouhlych, strednych a
detailnych zaberov, ziskaju viac informacii o kazdom progresivhom zabere.

Mnoho fotografov stale hfada pribeh na jednom obrazku. Ako kameramani videa -
nasou ulohou je premysfat o viacerych obrazkoch, ktoré je mozné pouZit na zvySenie
zaujmu, poskytnutie detailnejSich podrobnosti a porozumenia a efektivne
nasmerovanie divakov na detaily v obraze, ktoré povazujeme za dolezité. Tu
prichadzaju na rad sekvencie.
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V zasade robime to, o nas mozog robi prirodzene, pomocou fotoaparatu ¢i kamery,
podobne ako oko - zbierame mnozstvo obrazkov. Mozog pracuje na zhromazdovani
obrazov, aby sprostredkoval vyznam. Ako fotograf teda myslite ako editor. Ako budete
upravovat jednotlivé obrazky? Aby ste to zistili, urobte rézne zabery. Siroké zabery
prenasaju celu oblast a su vhodné na vytvorenie scény. stredné zabery zobrazuju
postavy od pasa nahor a ich vzajomnu blizkost; detailné zabery ukazuju konkrétnu
Cast postavy, zvyCajne jej tvar.

Strih
Hlavnym ucelom editora je rozpravat pribeh. PreCo editor striha? Odpoved: posuva
pribeh vpred.

Predtym, ako sa pustite do strihu: Zistite, odkial scéna pochadza a kam smeruje.
Kazdy strih by mal byt motivovany jasnym smerom. Ujasnite si uCel scény a ucel
strihu. Kazdy strih by mal posunut vpred pribeh, akciu, tok a myslienkovy proces.

Strinate pretoze to vyzera pekne? Odpoved: Nie. Namiesto toho vystrihnuté scény
spajaju alebo tvoria pribeh. Upravy su delikatny a presny proces. Editori &i strihadi
scénu po jej zostaveni vzdy skontroluju a doladia do detailov. Doladenie méze
prebehnut po zostaveni scény, niekedy o niekolko hodin alebo dokonca dni neskoér.

Spravne dovody na strihanie:

+« udrzat zaujem, ucast a motivaciu divaka v Sou

% nastavenie iného tempa, ako je tempo v realnom Case stanovené jedinym
snimkom

+« zachovanie kontinuity - kde sa strih javi ako plynuly

Kedy je naozaj potrebné strihat™?

< pre ziskanie posunu v pribehu

< ked zaber uz nema akciu

< ak chceme zdielat informacie ktoré su publiku jasnejSie nez v inom zabere

< ak chceme vidiet nieCo iné a udrzat’ si zaujem divaka

< ukazat, ako si Clovek mysli alebo Co citi

« vystrihnat Cast, ked zaber spomali dej alebo neprida Ziadne zasadné
informacie

Nasleduje zoznam niektorych z najbeznejSich spésobov, pouzivanych pri strihani
scény:
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« Konvencny - zaCina Sirokouhlym zaberom a potom sa zostriha na stredny zaber
a nakoniec na zaber zblizka, prifom sa prepracuva blizSie k objektu alebo
postave

« Odhalenie - zaCina zaberom zblizka (tesnym zaberom), potom prejde na Sirsi
zaber a odhali viac informacii o scéne

« Zodpovedajuca akcia - obmedzenie pohybu umoZznuje uhfadné, dynamické a
bezproblémové upravy Ci strih

% Pouzitie prekryti - audio vedie video alebo video vedie audio; pouZzivanie
disolvantov ako prechodov casto oslobodzuje editora od pouZivania len
klasickych strihov.

Tempo a rytmus

Editori by mali skér objasnovat nez zmiasat Pri urCovani spravnych zaberov,
stimulacie a prechodov musi byt hlavny bod scény viac nez jasny. Po€as fazy hrubého
strihu editor vedla seba kladie a vytvara zabery, ktoré spolu suvisia, ¢o naznacuje
ur€itu uroven kontinuity. V konecCnej faze uprav je vSak cielom editora doladit’ tuto
juxtapoziciu a vniest do scény dramaticky akcent. Tento dramaticky akcent sa
dosahuje stimulaciou.

K zmene tempa dochadza vtedy, ked editor zmeni dizku zaberov a tym prevedie
divakov v emocionalnej reakcii na scénu.

+ Rychle tempo naznacuje intenzitu a vzruSenie
« PomalSie tempo je uvolnenejSie a premyslenejSie.

Vizualne informacie v zabere urcuju, ako dlho by mali byt zobrazené na obrazovke.
Siroké zabery napriklad obsahuju viac informéacii ako detailné zabery, takze Siroky
zaber, ktory sa prvykrat zobrazi na obrazovke, je spravidla podrzany dihsie. Cim viac
informacii v zabere je, tym dlhSie by mali byt na obrazovke uchovavané, ¢o dava
divakom moznost preskumat’ a najst zmysel vizualu.

Pohybujuce sa zabery sa tiez podrzia dlhSie, pretoze divakom chvilu trva, kym
absorbuju nové informacie pri ich posune po obrazovke.

Naproti tomu detailny zaber obsahuje menej informacii ako Sirokouhly zaber a na
obrazovke sa bude drzat ovela kratSie. To isté plati pre statické zabery a zabery, ktoré
sa opakuju. Akonahle divaci zaber uvidia, nie je potrebné ho tak dlho zobrazovat pri
druhom alebo dokonca tretom zobrazeni.
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V skratke:

% Cim viac informécii je v zabere, tym dlhsie by mali byt na obrazovke.

+ Pohybujuce sa zabery su podrzané dlhSie ako statické zabery.

< Pri prvom pouZiti je zaber podrzany dIhSie v porovnani s tym, ked sa opakuje.
% Zabery v sekvencii by nikdy nemali mat rovnaku dizku.

Sekvencie, kde su zabery rovnako dlhé, nemaju ziadny rytmus. Rytmus poradia
vyZaduje, aby sa diZka zaberov liSila. Rytmus je vnimany aj intuitivne. Divaci vedia,
kedy filmu chyba rytmus, pretoze dokazu vycitit prudké prechody alebo zvuk, dokonca
aj vtedy, ked kompozicii chyba vyvazenie, pripadne aj vtedy, ked je zaber nasnimany
bez spravneho vyvazenia a rovnovahy. Divaci by mali byt ponoreni do deja, vtahovani
do chovania postav, nemala by sa im na kazdom kroku pripominat pritomnost kamery
alebo nedostatok citu pri uprave €i editacii. Intuicia moéze byt jedinym spdésobom, ako
posudit’ rytmus, je vSak potrebné urobit niekolko praktickych uvah, ako je vyber
najlepSich zaberov a vyhladenie samotnej finalnej editacie.

% Rovné, presné strihy - Rovné strihy su nahle prechody z jedného zaberu na
druhy, ktoré prinasaju pocit bezprostrednosti. Svet vnimame tiez jednoducho,
pretoze tak naS mozog spracuva informacie, prichadzajuce z naSich oci. Tieto
zmeny vSak moézu byt nedokonalé a niekedy dokonca matuce, kedze
neexistuje ziadny iny signal, ktory by naznacoval, Ze doslo k zmene.

« Rychle strihy - K tymto strihom dochadza vtedy, ked sa vizualne informacie
medzi zabermi v skuto¢nosti velmi nemenia. Pri prechode sa zd3, Ze sa zabery
posuvaju. Skokové strihny mézu pdosobit ruSivo a upozoriiuju na pritomnu
editaciu.

« Rozpustanie - Na druhej strane, rozpustanie vyhladzuje prechod tym, Ze jeden
snimok postupne zanika a su€asne zmizne. PoCas prechodu sa zda, Ze sa dva
zabery prekryvaju. Rozpustenie je Casto spojené s plynutim ¢asu alebo zmenou
miesta (pripadne zmenou oboch). Tieto prechody vSak mézu byt nevhodné na
pouzitie napriklad poCas dialégovej scény, ktora si vyZzaduje rovné strihy, aby
sa zachoval pocit bezprostrednosti.

Cas kompresie

Editori m6zu zmenit udalosti v realnom Case na dramatiky sled udalosti, ¢o je spésob,
akym sa skracuje €as, potrebny na dokon&enie udalosti v realnom Case (napriklad pri
priprave Salke kavy). Aby dosiahol tento stav, editor zvoli najmenSi poCet zaberov,
pricom pomocou iba kfu€ovych zaberov ukaze genézu Salky kavy, od mletia zfn po
naliatie hotovej kavy do $alky. Upravy by véak nikdy nemali miast divakov, namiesto
toho by ich mali informovat’ a zapoijit' do pribehu. Divaci zostanu v zapojeni, ked budu
zabery plynule upravované; ked uprava a editacia samotna nepripomina divakom
Ziadnu umelu editaciu.
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Editacia a uprava zvuku

Foley zvuk, element na pozadi, efekty. Zvukovy dizajn je zasadnym prvkom pri
vytvarani putavého videa. Irelevantné alebo mizerné zvuky na pozadi mézu za okamih
zmenit neuveritelné akéné cestopisy na komedialne cestovatelskeé filmy. Poskytnite
preto editorovi dostatok Casu na zmixovanie zvuku a najdite pomer, ktory bude

vy

komplimentom vasho videa. Ale ako viete, niekedy plati, Ze “ticho lie€i”, takZe nechajte
niekolko zaberov kfudne aj bez hudby.

Tipy pre lepSie a dokonalejSie editovanie

Planovanie. Aka je vaSa vizia projektu? Ako sa zacne, Co sa stane v strede,
ako sa skonci? Kto je vase publikum? Kazdy projekt by mal mat’ svoju viziu a
plan. Zaénite skriptom a potom upravte dielo pomocou skriptu ako voditka.
Spravne ulozenie projektu. The most frustration with editing happens because
people fail to save their work the way they should. They usually end up with
files off-line or, if the computer crashes, not being able to find their work again.
Najviac frustracie nastava z editacii, pretoze ludia nedokazu uloZit svoju pracu
tak, ako by mali. Vacsinou skoncia so subormi off-line alebo - ak sa pokazi
pocitac, pridu o svoju pracu navzdy.

Zorganizujte sa. Vykonajte podrobnu pripravu zorganizovanim meédii. Vytvorte
priecinky alebo podprie€inky a pomenujte jednotlivé klipy. Mézete tiez kddovat
klipy farebne, aby ste dokazali na prvy pohfad rozoznat interview z b-rollu
(doplnkové alebo alternativne zabery).

Najprv substancia - potom forma. Editor sa musi vzdy snazit zlepSit
emocionalnu silu filmu.
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Softvér na upravu videa
Ak ste novacikom v tvorbe videi, najdenie spravneho programu na upravu méze byt
trosku narocCnejSie, avsak pri vybere by ste mali zvazit niekolko jednoduchych kritérii:

< Kompatibilita: podporuje vaSe nahravacie zariadenie a operacny systém.

% Systémové poziadavky: vas pocitaC ma spravne Specifikacie na spracovanie
zvoleného softvéru.

« Podpora: ponuka vsetky potrebné funkcie.

% Dostupnost: cena by mala zodpovedat’ vaSmu rozpoctu.

Budete tiez potrebovat’ produkt, ktory sa lahko pouziva. Pri komplexnom softvéri by
celkovy Cas, straveny upravou, mohol byt naroCnejSi a frustrujucejSi, ako by ste
oCakavali - mdze to byt aj poriadne nakladné. Spravny softvér by mal poskytovat
zakladné funkcie, ako je import, orezavanie a sekvencovanie, byt intuitivny a pristupny
a zaroven ponukat’ pokrocilejSie funkcie, ako je korekcia farieb, kreativne prechody a
orezavanie ramcov, o ktorych mozno ani neviete, Ze ich potrebujete. Pred vyberom
softvéru na upravu videa starostlivo zvazte vase potreby. Ak napriklad chcete vytvorit
sprievodcu editovanim, pravdepodobne budete potrebovat' editor s podporou hlasu a
skvelymi textovymi funkciami. Doélezité funkcie, ktoré kazdy z nas potrebuje, je
exportovanie v hlavnych formatoch a jednoduché nahravanie na rdézne online
platformy.

Nasleduje niekofko prikladov bezplatného softvéru na upravu videa.

Shotcut

Shotcut zacCinal pévodne ako bezplatny editor videi v systéme Linux a neskér ho
aplikovali aj na pocitaCe so systtmom Windows a Mac — avSak az potom, ¢o uz
existoval niekolko rokov. Tento dlhodoby vyvoj vyustili do trochu zvlastneho
pouzivatefského rozhrania, napriek tomu je Shotcut stale jednym z najlepSich
bezplatnych video editorov, ktoré si aktualne mézete stiahnut.

Niektoré aspekty systému Shotcut su jednoduché a intuitivne, ako napriklad proces
presuvania medialnych suborov a ich importovanie do konkrétneho projektu. Napriek
vSetkému vas pri tomto editore €aka viac prace ako pri vacsine ostatnych editorov.
Budete musiet napriklad nakonfigurovat displej pridanim potrebnych modulov.
NajlepSou funkciou Shotcut je velky vyber filtrov, ktoré je mozné pouzit na zvukovy aj
obrazovy obsah. Po pridani mézete jednotlivé filtre vrstvit a prispésobovat, ¢im
dosiahnete presne ten efekt, ktory hfadate.

VYHODY: Profesionalne funkcie Uprav, podpora 4k a nebudete potrebovat Ziadne
platené aktualizacie.

NEVYHODY: Pévodne navrhnuty pre Linux, rozhranie je trochu tazkopadne. Shotcut
mo&ze byt trochu neresponzivny, najma pokial ide o gradaciu farieb a efekty. Video ma
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tendenciu zaostavat’ a vytvarat’ chyby pri pouziti vizualnych efektov a uprave farieb,
ale urcite nie je zlym napadom zvazit Shotcut ako potencialnu volbu pre vas prvy video
editor.

iMovie

Apple iMovie je bezplatny softvér na upravu videa, k dispozicii iba pre pouZzivatefov
iI0OS a macOS. Aplikacia ponuka mnozstvo zakladnych funkcii na upravu videa a
moznosti zdielania.

iMovie je zdarma a vela pouZivatefov povazuje prave tuto aplikaciu za produkt
zakladnej urovne. Je to nelinearny editor, o znamena, Ze mbzete upravovat a strihat
grafiku, hudbu a videa bez zmeny pévodnych suborov. Softvér mbzete pouZit na
orezanie videi, strihanie zvukovych a videoklipov, zniZzenie Sumu na pozadi a
zlepSenie kvality zvuku. Aplikaciu mozete pouzit' aj na pridanie textovych, video a
grafickych prekryti a na upravu farieb. MézZete exportovat priamo do pocitaa alebo
nahrat na Facebook a YouTube.

VYHODY: Funkcia automatického ukladania “Auto Save”, funkcia ,Zdielat na
YouTube®, vstavany systém spravy suborov.

NEVYHODY: Na druhej strane, softvéru chybaju pokrogilé funkcie na Upravu videa,
ako napriklad synchronizacia zvuku a videa a editor drag-and-drop. Klipy musite
importovat pomocou navigacie na pevnom disku vasho zariadenia.

DaVinci Resolve

Odkedy softvér ziskal BlackMagic, vykonali v iom niekofko zavaznych uprav, az do
tej miery, ze ho v suc€asnosti mozno povazovat za naozaj silného uchadzaca pri
Uprave videa, gradaciu farieb, Specialne efekty a mixovanie zvuku za mimoriadne
prijatelnu cenu. BlackMagic ponuka bezplatnu verziu, ktora vyhovuje vacsine potrieb
zacinajuceho (a nie tak nadejného a ambicidézneho) editora.

VYHODY: Vykonny kompozitor, porovnavaé farieb a zvukovy editor, elegantné,
intuitivne a prispésobitelné rozhranie.

NEVYHODY: Bezplatna verzia neobsahuje niektoré moderné funkcie. Zaénite od piky.
Ti, ktori su oboznameni s Adobe vrstvenim, budu povazZovat pracovny postup
zaloZeny na uzloch (nodoch) pri Resolve za trochu matuci. Nie je tazké sa ho naucit,
ale naplanujte si viac ¢asu na jeho preskumanie a urcite zapojite aj mozog.

Niektoré z vysledkov workshopov, ktoré sme uskutoCnili na zaklade vysSie uvedeného
programu, je mozné vidiet na webstranke digiHIKE a Facebook skupine. TeSime sa
na dalSie prispevky mladych a nadejnych filmarov s tematikou hor.
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Zdroje a nastroje

Digitalne mapovanie

1,352 ¢ . Boglarka Kismihaly-|
Elevation

WIKILOC.COM

Seven Ladders Canyon
Seven Ladders Canyon Hiking trail in Timisu de Jos, Brasov (Rom...

AllTrails

Wikiloc: Trasy po celom svete

Komoot — Cyklistické & turistické mapy

Hiking Slovakia — Turisticka mapa

Mapy.Cz
MapaTurystyczna.pl
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Fotografovanie z vysky

>
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Pravidla pre bezpeénost dronov, platné v celej EU

Sprievodca nakupom dronu: Ako si vybrat’ ten spravny dron

AKko si postavit’ vlastny dron

Doplnky pre pre letecké fotografovanie

Sprievodca najlepSimi simulatormi dronov na trhu do roku 2021

Ovladanie lietania s dronmi DJI — zvladnutie naroénych postupov

Ako lietat' s dronom: Priru¢ka pre zadiatoCnikov

Ako pouzivat drony na ohromujuce letecké fotografie

Kompletny sprievodca fotografovanim dronov pre zaciatoénikov

Tipy na fotografovanie pomocou dronov a ako vylepSit vase fotoqgrafie

Fotografovanie s dronom: Sprievodca zachytavanim snimok ako profesional

Prirucka pre zaciatoénikov: fotografovanie pomocou dronov

Tipy, ako zacat’ s fotografovanim pomocou dronu

Navod na fotografovanie pomocou drona: Ako fotografovat Certovsky dobré

foto
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Tvorba filmov v horach
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Zadiname s dobrodruznym filmovanim

Techniky snimania a strihu pre dokonaly film o cestovani

Jednoduché techniky na snimanie lepSich videi na cestach

Ako vytvorit excelentny dobrodruzny cestovatelsky film

Sedem pravidiel pre filmovych a video editorov

PokrocCilé snimanie videokamerou a Upravy

Vytvorte uzasné video s 12 najlepSimi tipmi na vlogovanie na cestach

NajlepSi softvér na Upravu videa pre tvorcov

NajlepSie video editory pre pomalé poditace

Upravy pomocou DaVinci Resolve? Pozitiva a negativa

Recenzia DaVinci Resolve 15.2

Filmova tvorba na cestach: Robite to spravne?

Dobrodruzna filmova tvorba

Ako vytvorit oceneny dobrodruzny film (bez rozpodtu alebo timu)

Techniky snimania a strihu vynikajuceho cestovného filmu

Ako vytvorit cestovné video, ktoré si ludia skutoéne pozru







